GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT
"DUMBRAVA MINUNATA” FIENI

PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

PROFESOR INVATAMANT PRESCOLAR:
BADEA ANA MARIA



PROIECT DIDACTIC

UNITATEA DE INVATAMANT: GRADINITA CU P. P. “DUMBRAVA MINUNATA”, FIENI
NIVEL: Il
GRUPA: mare Step by Step “Buburuzele”
EDUCATOARE: BADEA ANA MARIA
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe Pamant ?”
TEMA PROIECTULUI: “Lumea animalelor”
TEMA SAPTAMANII: “O lume disparuti”
TEMA ZILEI: “O zi cu Dino”
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrati(ADP+ ADE(DS:AM+DEC:EAP)+ALA
TIPUL ACTIVITATII: Consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
FORMA DE ORGANIZARE: frontal, pe grupuri, individual
DURATA: o zi
SCOPUL:
e Consolidarea cunostintelor matematice privind numeratia in limitele 1-10;
e Stimularea expresivitatii si creativitatii in realizarea unor teme plastice;
COMPONENTA ACTIVITATILI:

» Activitati de dezvoltare personala:

Intilnirea de dimineati: ,,Buni dimineata, buburuze prietenoase!”, Rugaciunea, Salutul, Prezenta, Calendarul naturii.
Rutine: ,,Prietenul la nevoie se cunoaste!"- deprinderea de a oferi ajutor

Tranzitii:



e "Cantecul dinozaurilor" https://www.youtube.com/watch?v=gfEkx-VNGEE — joc muzical,

e ,Dormeau zece in pat” https://www.youtube.com/watch?v=8UAwjfAX8dw- joc muzical

» Activitati pe domenii experientiale:
e Domeniul Stiinte:
Categoria de activitate: Activitate Matematica
Tema activitatii: ,,Dino si ajutoarele lui”
Mijloc de realizare: Joc didactic (diferentiat)
e Domeniul Estetic si Creativ:
Categoria de activitate: Educatie artistico-plastica
Tema plastica: pata de culoare
Subiectul aplicativ: "Dinozaurul preferat”
Mijloc de realizare: Tehnica Ebru ( pictura pe apa)
> Jocuri si activititi liber alese pe centre de interes:
e Nisip si apa: ,,Ajutdm puii de dinozaur sa iasa din oud!” -topirea oudlor de gheata cu ajutorul pipetelor cu apa calda
e Alfabetizare: ,,Hainuta lui Dino”— elemente de comunicare scrisa - diferentiat
e Joc de rol: ,,De-a paleontologii”- interpretarea rolului de paleontolog prin experimentarea actiunilor acestuia de cautare a
fosilelor de dinozauri si identificare a dinozaurilor folosind mijloace digitale (glob interactiv Orboot Dinosaur, telefoane
pentru a scana cardurile si globul interactiv, aplicatia Dinosaur 4D+ si aplicatia Play Shifu-Orboot)
e Constructii: ,,Dino Park”- construirea unui parc pentru dinozauri prin aldturarea, suprapunerea si Imbinarea cuburilor si
pieselor de lego — diferentiat
» Jocuri si activitati liber alese:
¢ Jocde miscare: “Cursa dinozaurilor”

¢ Jocde atentie: ,,Paseaza dinozaurul!”

OBIECTIVE OPERATIONALE:



La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:

O1-sa numere crescator si descrescator in limitele 1-10;

02-sa raporteze numarul la cantitate si invers;

03-sa compund/ descompuna numerele in concentrul 1-10, utilizand material ajutator;
0O4-sa indice vecinii numerelor date;

0O5-sa aplice pata de culoare, compunand spatiul plastic intr-un mod cat mai creativ;
O6-sa execute actiuni de umezire cu ajutorul pipetelor a oudlor de gheata;

07-sa traseze semne grafice pe hainuta dinozaurului;

08-sa interpreteze rolul de paleontolog prin experimentarea actiunilor acestuia;

009-sa construiascd Dino Park cu lego prin imbinare, suprapunere si alaturare;

JOC DIDACTIC ”DINO SI AJUTOARELE LUI”:
SARCINA DIDACTICA:

- Ordonarea grupelor de obiecte in sir crescator/ descrescator si raportarea numarului la cantitate si invers;

-Compunerea si descompunerea numerelor date;

- Precizarea vecinilor cifrei date;

Prescolarii vor avea de rezolvat sarcini de joc cu grad diferit de dificultate, tindnd cont de particularitatile de varsta si individuale ale

acestora.

REGULILE JOCULUI: Prescolarii vor fi asezati in semicerc. Copilul atins de educatoare cu bagheta magica rezolva sarcina

didactica. Copilul care nu cunoaste raspunsul, este ajutat de ceilalti colegi.Fiecare raspuns corect este recompensat cu abtibilduri cu

dinozauri.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauze, bagheta magica, inchiderea si deschiderea ochilor, manuirea materialelor, a jetoanelor

cu cifre;



STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee: jocul didactic, explicatia, conversatia, invatarea prin descoperire, invitarea prin cooperare, jocul,
comunicarea rotativa, observatia, exercitiul, demonstratia, problematizarea, piramida.

Mijloace de invatamant: videoproiector, laptop, telefoane, glob interactiv Orboot Dinosaur, aplicatia Play Shifu-Orboot,
aplicatia Dinosaur 4D +, platforma Wordwall, carduri cu dinozauri.boxa, siluete dinozauri, oua de dinozaur din spuma, figurine
dinozauri, set pictura pe apa (Tehnica Ebru), siluete de dinozauri din carton, cartoane colorate, jetoane cu dinozauri, jetoane cu
cifre, tabla magnetica, markere, magneti, servetele, nisip chinetic, caserole din plastic, fosile de dinozaur din coca, oud de
dinozaur, pipete, piese de lego, plicuri, cutie, bagheta, carioci, ecusoane, recompense, masca.

METODE DE EVALUARE: aprecieri verbale, autoevaluare, interevaluare, analiza produselor activitatii, Observarea sistematica
a copiilor.
RESURSE SI PLATFORME DIGITALE UTILIZATE:

-glob interactiv Orboot Dinosaur;

-telefon;

-aplicatia Orboot Earth Arby Play Shifu, descarcata de pe AppStore sau Magazin Play;

-aplicatia Dinosaur 4D +( https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.ARDinoVR&hl=ro&gl=US);
-platforma Wordwall (https://wordwall.net/ro/resource/70630573 /vecinii-numerelor-1-10);

-laptop;

-videoproiector;

-boxa;
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SCENARIUL ZILEI

Activitatea incepe cu Intlnirea de dimineatii, debutand cu salutul. Voi rosti versurile:,, Dimineata a sosit/Toti copiii au venit/
In cerc sa ne adunam/ Cu totii s ne salutiam/ A-nceput o noud zi,/ Bund —dimineata copii!”. Copiii vor raspunde salutului.

Pentru prezenta, o fetitd va intoarce simbolurile fetitelor absente si le va numara, iar un baiat va intoarce simbolurile baietilor
absenti numarandu-i. Pentru a completa calendarul naturii voi rosti versurile: "4 inceput o noud zi/ Cum e vremea azi copii? Un copil va
stabili anotimpul, luna, ziua, data, starea vremii.

Noutatea zilei si totodata captarea atentiei se va realiza sub forma de surpriza: atentia copiilor este indreptata catre usa de unde
se aude un ciocanit. Acolo este Dino, un dinozaur dragut, care are nevoie de ajutor pentru a gasi drumul catre casa lui.
Anuntarea temei si a obiectivelor se face in termeni accesibili copiilor.
Tranzitie: “Cantecul dinozaurilor” , https://www.youtube.com/watch?v=qfEkx-VNGEE — joc muzical
Se desfiasoara frontal jocul didactic matematic — “Dino si ajutoarele lui”. Se anuntd scopul si obiectivele, se explica Si se
demonstreaza sarcina si regulile jocului. Prescolarii vor avea de rezolvat sarcini de joc cu grad diferit de dificultate, tindnd cont de
particularitatile de varsta si individuale ale acestora.
Se fac aprecieri asupra modului cum s-a desfasurat activitatea si copiii vor primi recompense.
Rutine - deprinderi de autoservire
Tranzitie:,,Dormeau zece in pat” https://www.youtube.com/watch?v=8UAwjfAX8dw- joc muzical
Educatoarea anunta activitatile ce urmeaza a fi desfasurate in fiecare centru, invitdnd grupa de copii sa le viziteze, intuind
materialele puse la dispozitie si alegand centrul preferat. Se aminteste copiilor regulile de comportare in timpul activitatilor: vorbim incet
pentru a nu-i deranja pe ceilalti, lucram frumos, curat si ingrijit, apreciem si protejam lucrarile facute de colegi. Ne ajutam colegul la
nevoie.
La centrul Arta: (ADE-DEC-EP): “Dinozaurul preferat” - copiii vor picta siluete de dinozauri folosind tehnica Ebru.
La centrul Nisip si apa: “Ajutam puii de dinozaur sa iasa din oud!” — prescolarii vor ajuta puii de dinozaur sa iasa din ouale

inghetate folosind pipete si apa calduta.



La centrul Alfabetizare elemente de comunicare scrisa — diferentiat - copiii vor decora hdinuta lui Dino cu elemente grafice
invatate.

La centrul Joc de rol copiii vor interpreta rolul de paleontolog prin experimentarea actiunilor acestuia de cautare a fosilelor de

dinozauri si identificare a dinozaurilor folosind mijloace digitale (glob interactiv Orboot Dinosaur, telefon, aplicatia Play Shifu-

Orboot, aplicatia Dinosaur 4D +( https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.ARDinoVR&hl=ro&gl=US);

La centrul Constructii copiii vor construii un parc pentru dinozauri prin alaturarea, suprapunerea si imbinarea cuburilor si pieselor
de lego.
Indrum activitatea in centre, dirijand activitatea in centrul Arti, urmarind ca si in celelalte centre sa fie atinse obiectivele stabilite. Se
apreciaza activitatea copiilor la fiecare centru de interes. Dupa finalizarea activitatilor in centre, vom trece sa analizam lucrarile copiilor.
Cate un copil va prezenta la fiecare centru ce au avut de realizat. In incheiere, voi face aprecieri asupra modului cum s-a desfisurat
activitatea, iar fiecare copil va primi de la Dino cate 0 masca.
Joc de miscare: “Cursa dinozaurilor”
Joc de atentie: ,,Paseaza dinozaurul!”
Tanzitii:,, Trenuletul dinozaurilor” — euritmie

Rutine: Copiii se pregatesc pentru servirea mesei de pranz, ei parasesc sala de grupa imitdnd mersul dinozaurilor.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.ARDinoVR&hl=ro&gl=US

DESFASURAREA ACTIVITATII

Etapele Ob. Continutul activitatii Strategii didactice Forme de
activitatii Op. Metode si Mijloace de | Forme de evaluare
procedee invataimant | organizar
e
1.Moment 15 min | Se creeaza conditiile necesare desfasurarii optime a Frontal Observarea
organizatoric activitatii: Observarea Mese comportamen-
-aerisirea salii de grupa; tului
-aranjarea mobilierului; Conversatia Frontal
-pregatirea materialului didactic; Scaune Evaluarea
-organizarea colectivului; deprinderii de
Activitatea debuteazi cu Intalnirea de dimineatd, in care a formula
copiii isi impartasesc gandurile, 1si manifesta starea de spirit, Tehnica enunturi
de buna dispozitie. Se poartd o scurtd discutie despre | comunicarii corecte din
valoarea prietenie. Salutul se va realiza prin tehnica rotative punct de
comunicarii rotative. Copiii completeaza Calendarul naturii | Conversatia Calendarul Individual vedere
si prezenta la gradinitd in ziua respectiva. naturii gramatical si
Impartisirea cu ceilalfi se realizeazia prin desfisurarea Copacul stiintific
jocului,,Copacul emotiilor” - fiecare copil isi va prinde poza Emotiilor Evaluarea

pe crenguta copacului care are emoticonul potrivit cu starea
lui emotionala din acel moment. Copiii pot schimba poza pe

alta crenguta pe parcursul zilei.

Pozele copiilor

capacitatii de
cunoastere si
recunoastere a

emotiilor




2. Captarea

atentiei

3. Anuntarea
temei si a

obiectivelor

4. Dirijarea
consolidarii
cunostintelor,
priceperilor si

deprinderilor

5 min

5 min

35 min

Se va realiza sub formta de surpriza: vizita la grupa a unui
dinozaur nazdravan si aventuros, pe nume Dino. La
videoproiector este prezentat un videoclip educational, sub
forma unei carti prin care se prezintd un mesaj misterios de
la Dino.

Acesta nu isi asculta parintii si vrea sa mearga la locul
de joaca, astfel porneste la drum si se rataceste.

Propune astfel prescolarilor sa se transforme in
ajutoarele lui si sa-l1 ajute sd gaseascad drumul catre casa.

Dino le-a pregatit buburuzelor multe surprize frumoase.

Anuntarea temei si a obiectivelor se va face in termeni
accesibili copiilor si li se explica ordinea desfasurarii

activitatilor.

Tranzitie ,,Cantecul dinozaurilor”,
https://www.youtube.com/watch?v=qfEkx-VNGEE

ADE: Activitate matematica - Joc didactic: ,,Dino si
ajutoarele lui”.

Se desfasoara frontal jocul didactic matematic — “Dino si
ajutoarele lui”. Sunt prezentate regulile jocului: prescolarii
vor fi asezati in semicerc. Copilul atins de educatoare cu
bagheta magica rezolva sarcina didactica. Copilul care nu
cunoaste raspunsul, este ajutat de ceilalti colegi.Fiecare

raspuns corect este recompensat cu abtibilduri cu dinozauri.

Surpriza

Conversatia

Explicatia

Conversatia,

Explicatia

Conversatia

Explicatia

Dinozaur din
plus
Mesaj vocal
aplicatia
Chatter
Pix
Videoproiector

boxa

Bagheta
Jetoane cu
cifre
Jetoane cu

dinozauri

Frontal

Frontal

Frontal

Evaluarea
capacitatii de
atentie

voluntara

Evaluarea
capacitatii de
atentie

voluntara

Evaluarea
capacitatii de
atentie

voluntara

Abilitatea/pric
eperea de

intelegere a
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02

03

Se va explica modul de desfisurare a jocului si se va
desfisura un joc de proba pentru a verifica daca copiii au
inteles sarcinile si regulile acestuia.

Dupa demonstrare si jocul de proba se trece la desfasurarea
propriu-zisa a jocului.
PROBA 1: Prin tehnica “mana oarba”, copiii extrag dintr-un

saculet cate un ou de dinozaur, recunosc cifra si se asaza in
ordine crescatoare conform cifrei de pe jetonul pe care l-au
extras.

Cu ajutorul robotului educational STEAM Botley, copiii vor
stabili traseul cu ajutorul sagetilor (in fata, la stanga, la
dreapta) si vor programa robotelul sd se deplaseze pe plansa
suport astfel incat sa formeze sirul numeric crescator si
descrescator 1n limitele 1-5, 1-10, lucrandu-se diferentiat.
Dupa ce formeaza sirul numeric crescator cu ajutorul
robotelului Botley, copiii asaza jetoanele pe tabla in ordine
descrescatoare si atasaza in dreptul fiecarui jeton tot atatia
dinozauri cati indica cifra de pe ou.

PROBA 2: Raportarea numarului la cantitate in sirul
numeric — Copilul ales de bagheta magica numara dinozaurii
si alege cifra corespunzatoare, pe care o asaza sub grupa de
dinozauri. La o bataie din palme, copiii inchid ochii, iar
educatoarea ia un dinozaur. Copiii trebuie sa ghiceasca “ce
s-a schimbat” si sa spund cati dinozauri au ramas.

PROBA 3: Compuneti si descompuneti numerele date —

Exercitiu

Jocul didactic

Explicatia

Demonstratia

Metoda Mana
Oarba

Invitarea prin
cooperare
Problematizare

a

Exercitiul

Invatarea prin

descoperire

Tabla
magnetica
Scaune
Séaculet cu
jetoane
Abtibilduri cu
dinozauri
Jetoane cu
cifre/dinozauri
Robotelul
STEAM
Botley
Plansa suport
cu cifre
Sageti pentru
stabilirea

traseului

Frontal

Frontal

Individual

In grupuri

mici

mesajului

verbal

Observarea

copiilor

Fotografii

Aprecieri

verbale

Observarea
copiilor

Orale

Observarea
directa,
aprecieri
verbale
Rezolvarea

sarcinilor




5. Obtinerea

Performantei
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60min

Copiii numdra dinozaurii din ambele grupe, ataseazd cifra
corespunzatoare, apoi trimit dinozaurii In padure. Copilul
ales va imparti dinozaurii care sunt in padure in doud grupe
si va asocia cifra corespunzitoare fiecdrei grupe de
dinozauri.

Complicarea jocului:

Indicd vecinii numerelor date - Cu ajutorul aplicaiei
WORDWALL
https://wordwall.net/ro/resource/70630573/vecinii-
numerelor-1-10, copilul numit de educatoare va invarti
Roata Aleatoare, va recunoaste cifra de pe roatd, va preciza
vecinii numarului si va scrie pe tabla cifra si vecinii
corespunzatori acesteia.

Se fac aprecieri asupra modului cum s-a desfasurat
activitatea si copiii vor primi recompense.

Tranzitie :,,Dormeau zece in pat”
https://www.youtube.com/watch?v=8UAwjfAX8dw- joc
muzical

Rutine - deprinderi de autoservire

Dupa activitatea de matematicd, prin tranzitia ,, Trenuletul
dinozaurilor” copiii vor fi indrumati pentru activitatea la
centre, unde se vor folosi strategii de tratare diferentiata.
Se intuiesc materialele descoperite la centre. Prezentarea este

insotitd de explicatiile educatoarei referitoare la sarcinile de

Problematizare

a
Joc interactiv
pe platforma
digitala

Wordwall

Conversatia

Conversatia

Videoproiector
Laptop
Tabla

magnetica

Marker

Recompense

Laptop

Boxa

Mese

Individual

Individual

Individual

Frontal

Frontal

Observarea
comportamen-
tului copiilor

Orala

Rezolvarea

sarcinilor

Observarea
directa,
aprecieri

verbale

Rezolvarea

sarcinilor

Observarea
comportamen-

tului copiilor
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rezolvat, specificul unor materiale si rezultatele care se
doresc a fi obtinute. Copiii 11 vor alege centrul preferat,
facandu-se precizarea ci la centrul ARTA vor participa toti

copiii §i vor primi o surpriza.

ARTA:

ADE-DEC: Activitate artistico-plastica

Tema activitatii: ,,Dinozaurul preferat”- copiii vor picta
siluete de dinozauri din carton folosind tehnica Ebru (pictura
pe apa).

Prezentarea si intuirea materialelor:

Se intuiesc materialele de pe masutd si se urmareste
demonstratia educatoarei in realizarea temei, fiecare etapa
este explicatd detaliat, iar tehnica folositd este repetata de un
copil.

Explicarea modului de lucru:

Se amintesc tehnicile de lucru invatate si se explica
cum vor folosi instrumentele de lucru, pentru a realiza
lucrari originale.

Pentru a realiza sarcinile, copiii trebuie sa respecte criteriile
de evaluare: sa utilizeze corect instrumentele de lucru, sa
lucreze ingrijit, sa finalizeze lucrarile, s@ pastreze curat locul
de lucru. Incilzirea muschilor mici ai mainilor:,,,Mdinile

nu stau deloc, ci se pregatesc de joc/ Degetele-mi sunt

petale, le deschid ca pe o floare/ Boboc-floare, boboc-floare/

Explicatia

Conversatia
Explicatia
Demonstratia
Exercitiul
Observarea
Conversati

Invatarea prin

descoperire

Exercitiul

Conversatia

Scaune

Siluete de
dinozauri din

carton

Colorant

Solutie pentru
apa

Betisoare
pentru
amestecul

culorilor

Tavite pentru
pregatirea
culorilor
Rola de hartie
Suport pentru
expunerea
lucrarilor

Pozele copiilor

Frontal

Frontal

In grupuri

mici

Frontal

Observarea

directa

Se urmareste
executarea
corecta a
miscarilor
Evaluarea
modului in

care
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o7

08

Ploaia cade ne-ncetat, Degetele le-am miscat/ La stinga si
la dreapta mea, Le miscam noi uite-asa/ Si frumos azi vom

)

lucra.’

Executarea temei de catre copii:

Copiii vor picta dinozaurul preferat, folosind tehnica picturii
pe apa. In tavitele pentru picturi se pune amestecul de apa si
pudra specific acestei tehnici. Cu ajutorul pipetelor copiii
adaugd picaturi de culoare 1n apd, dupa care cu ajutorul
betisorului realizeazd combinatia de culori, amestecand usor.
Dupa obtinerea culorilor dorite copiii vor trece dinozaurul
din carton prin amestecul de culoare obtinand astfel lucrari
originale.

Se supravegheazd modul in care copiii realizeazd tema
propusd si se ofera sprijin copiilor, acolo unde este necesar
prin indrumari individuale. Se analizeaza lucrarile pe baza
criteriilor anuntate anterior, copiii sunt antrenati in evaluarea
orala a produsului personal, dar si al colegilor.

La centrul Nisip si apa: “Ajutam puii de dinozaur sa iasa
din oua!” — prescolarii vor ajuta puii de dinozaur sa iasa din
oudle inghetate folosind pipetele si apa calduta.

La centrul Alfabetizare elemente de comunicare scrisda —
copiii vor decora hdinuta lui Dino cu elemente grafice
invatate-tratare diferentiata.

La centrul Joc de rol copiii vor interpreta rolul de

Observarea

Conversatia
Demonstratia

Exercitiul

Explicatia

Exercitiul

Conversatia
Demonstratia

Exercitiul

Explicatia

Exercitiul

Conversatia

Exercitiul

Cutii de
plastic/Oua de
gheata/
Pipete/apa
calda

Fise suport
Carioci

Fosile din coca

Individual

In grupuri

mici

Individual

prescolarii
rezolva

sarcinile

Rezolvarea

sarcinilor

Rezolvarea

sarcinilor

Observarea

directa

Rezolvarea




6. Evaluarea

activitatii
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paleontolog prin experimentarea actiunilor acestuia de
cautare a fosilelor de dinozauri in nisip si vor aseza fosilele
gasite pe fisa suport. De asemenea vor identifica dinozaurii
folosind mijloace digitale:

-Globul interactiv Orboot Dinosaur, de la Play Shifu - copiii

vor scana globul interactiv cu ajutorul telefoanelor si
aplicatiei Orboot Earth Arby Play Shifu, descarcata de pe
AppStore sau Magazin Play si vor descoperii cum arata
planeta noastra acum 250 de milioane de ani si sd cunoasca
numeroase specii de dinozauri.

-Aplicatia Dinosaur 4D
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonS
tudio.ARDinoVR&hl=ro&gl=US,

de la Octagon studio, prin intermediul careia copiii inteleg

cu usurintd cum aratau dinozaurii, cum se deplasau, ce
sunete emiteau, ce indltime, lungime si greutate aveau
comparativ cu oamenii sau obiecte din lumea contemporana.
La centrul Constructii copiii vor construi un parc pentru
dinozauri imbinarea

prin aldturarea, suprapunerea Si

cuburilor si pieselor de lego.

Dupéd finalizarea activitdtilor in centre, vom trece sa
analizam lucrarile realizate de copii la fiecare centru. Cate
un copil va prezenta la fiecare centru ce au avut de realizat.

Voi face aprecieri asupra modului cum s-a desfasurat

activitatea, voi oferi copiilor recompensa cate o masca de

Conversatia

Conversatia

Surpriza

Nisip chinetic
Plange suport
Telefoane
aplicatia
Orboot Earth
Arby Play
Shifu,
Glob interactiv
Carduri
dinozauri
Aplicatia
Dinosaur 4D

Lupe

Piese lego
Planse suport
Dinozauri din

plastic

Lucrarile din
fiecare centru
Masca
dinozaur

Individual

Inividual

Grupuri

mici

Grupuri
mici

Frontal

Individual

sarcinilor

Analiza
produselor

activitatii




diozaur.

7. Asigurarea
retentiei si a

transferului

7. incheierea act

20 min

5 min

Desfasurarea jocurilor:
-Joc de atentie : ,,Paseaza dinozaurul”
La semnalul educatoarei prescolarii paseaza dinozaurul cat
mai repede de la unul la alul, iar cand aceasta spune formula
,»Stop,, copilul la care se opreste dinozaurul este solicitat sa
raspundd la 0 intrebare din cadrul activitdtilor sau la o
porunca formulata de intregul grup.
Joc de miscare : "Cursa dinozaurilor ”- Se organizeaza
grupa 1n doud echipe asezate in sir. Primii prescolari din
fiecare echipa vor purta o minge de dimensiune medie intre
picioare. Ei vor trebui sa se deplaseze cat mai repede la linia
de sosire, iar apoi sa se intorca cu mingea in mana imitand
mersul dinozaurului si sa predea stafeta urmatorului
prescolar din formatie.

Voi face aprecieri generale si individuale asupra
corectitudinii realizarii sarcinilor de lucru, precum si asupra
comportamentului copiilor pe parcursul activitatii. Voi oferi

copiilor recompense dulci.

Explicatia
Demonstra-
tia
Jocul

Explicatia

Conversatia

Explicatia
Demonstratia

Conversatia

Dinozaur din

plus

Minge

Recompense

dulci

Frontal

Individual

Pe echipe

Individual

Frontal

Evaluarea
capacitatii de
atentie
voluntara
Rezolvarea

sarcinilor

Observarea
comportament
ului copiilor
privind
participarea/i
mplicarea in

joc

Acordare de
recompense
Aprecieri

verbale
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