PROIECT STEAM — Un metru de iarba
Inquiry Based Learning

Prof.inv.presc. PITIS Mariana lulia, Gradinita cu program prelungit nr.13, Targoviste

Invatarea bazatd pe investigatie (Inquiry Based Learning) este o abordare centratd pe elev
care canalizeaza invatarea prin interogare §i descoperire. Elevii isi urmaresc interesele in cautarea
raspunsurilor la propriile intrebari. Ei pot colabora pentru a-si contura examinarea si apoi isi pot
organiza cautarea de informatii relevante.

Intr-un plan de activitate STEAM, elevii sunt implicati in proceduri similare celor urmate de
cercetdtori. Aceasta inseamnd ca vor folosi principalele componente ale Invatirii bazate pe
investigatie. O activitate de invatare bazatd pe investigatie poate fi structuratd in conformitate cu
fazele de proiectare care vor urma activitatii: lucrul in grupuri pentru a rezolva o problema, formularea
de Tintrebari, investigatia, adaptarea si intelegerea problemei, inventarea propriilor instrumente
stiintifice, utilizarea tehnologiile digitale intr-un mod creativ.

Proiectul STEAM Un metru de iarbd s-a desfasurat pe parcursul unei zile, cu grupa mare A
de la Gradinita cu program prelungit nr.13 din Targoviste. Au participat 23 de prescolari cu varsta
cuprinsa intre 5 si 6 ani. Activitatile din cadrul acestui proiect s-au desfasurat indoor (in sala de grupa)
si outdoor (in curtea gradinitei), oferind prescolarilor oportunitatea de invatare prin interogare si
descoperire.

Titlul activitatii: Un metru de iarba

Metoda didactica utilizata: Inquiry Based Learning

Grupul de educabili vizat: Prescolarii au varsta cuprinsa intre 5 si 6 ani.

Durata lectiei/activitatii: Proiectul Un metru de iarba s-a desfasurat pe parcursul unei zile.
Subiectele/temele acoperite: Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Arta, Matematica

Mediul de invitare: indoor si outdoor

Competente/abilitati din sfera STEAM:
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Cunostinte despre mediul natural
Numeratie

Concepte stiintifice de baza
Observare

Experimentare

Rezolvare de probleme
Comunicare

Adresare de intrebari semnificative
Tragerea unei concluzii motivate
Gdandire creativa

Colaborare

Curiozitate

(I I

Rezultate asteptate ale invatarii:

Science/Stiinte: Ce face copilul?
v' Cerceteaza un metru de iarba si insectele descoperite cu ajutorul lupei si microscopului.
v Descopera informatii in enciclopedii si carti despre insecte.
v" Studiaza partile corpului unei insecte: cap, torace, abdomen, picioare, aripi, antene.

Technology/Tehnologie: Ce face copilul?
v' Identifica denumirile insectelor cu ajutorul unui smartphone, specii de insecte, mediul de viata
al acestora (Aplicatia Picture Insect).

Engineering/Inginerie: Ce face copilul?
v" Realizeaza un plan pentru a colecta insecte.
v Construieste 0 cutie-insectar din piese lego, masurand compartimentele cu ajutorul riglei (set
Lego Classic).

Arts/Arta: Ce face copilul?
v' Picteaza insectele descoperite in curtea gradinitei (Metoda inovatoare Erasmus + Art, Music,
Creativity).

Mathematics/Matematica: Ce face copilul?
v' Sorteaza insecte dupa forma, marime si culoare (numeratia in concentrul 1-9).
v" Numari insectele descoperite.

Resurse/mijloace didactice:

Povestea Tn iarbd, scrisi de Yukiko Kato, ilustratii de KomaKo Sakai;

Laptop si videoproiector pentru a afla informatii despre insecte;

Insecte de diferite forme, marimi si culori;

Fise pentru inregistrarea datelor;

Smartphone pentru fotografierea insectelor si identificarea denumirii acestora cu ajutorul
aplicatiei Picture Insect;
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O Pensule, acuarele, rola hartie;
O Microscop, lupe pentru studierea insectelor;

O Piese lego (Lego Classic) pentru construirea cutiilor-insectar, rigle pentru masurat;

Descrierea pas cu pas a activitatii:

Activitatea STEAM Un metru de iarba
debuteazi cu audierea povestii In iarbd, scrisi de Yukiko
Kato, ilustratii de Komako Sakai.

Copiii 0 cunosc pe Yuno, care, Impreund cu
mama, tatal si fratele mai mare, merg pe malul unui rau.
Yuno este o fetitd curioasd, care porneste Intr-o scurta
aventurd prin iarba. Yuno intalneste un fluture cu aripi
frumoase, portocalii si pete negre, care o conduce prin
ierburi nalte, cu miros proaspat de mentd. Yuno se
trezeste Inconjuratd de ierburi foarte inalte. O lacustad
verde ii sare pe brat. La finalul aventurii, mama o gaseste
pe Yuno.

Copiii inteleg cd o aventura poate incepe oricand
si in orice loc. Provocarea porneste din dorinta copiilor
de a explora si studia un metru de iarba in curtea
gradinitei. Acestia merg in curtea gradinitei si, cu ajutorul
lupelor, studiazd un metru de iarbd. Cerceteaza si
descopera ce se poate ascunde printre firele de iarba.

Prin angajarea copiilor in cercetarea unui metru de
iarba, cunostintele anterioare li se activeaza, dar apar si
intrebari noi:

Cine se ascunde in iarba?

Cum se numesc insectele descoperite in iarba?
Cu ce se hranesc insectele?

Oare cum se deplaseazai insectele?

Cit trdieste o insecti?

OodooOooOood

Din ce sunt alcatuite insectele?
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Unmeten dearba
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Noile cunostinte insusite de copii le-au fost de

folos pentru o noud provocare:

Construiti o cutie-insectar din piese Lego
Classic pentru a gizdui insectele descoperite in iarba!

Copiii construiesc Tn grupuri, folosesc rigle si au

posibilitatea sd masoare piese lego pentru
insectar potrivite insectelor descoperite.

Isi expun ideile, gasesc solutii si aleg varianta
cea mai buna pentru elaborarea cutiei-insectar.
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Copiii investigheaza si 1si contureaza noi idei:
L] cu ajutorul unui Smartphone, scaneaza insectele descoperite
pentru a afla denumirea acestora (albina, furnica, fluturele,
buburuza, lacusta);
[] observa in imagini proiectate la videoproiector mediul de
viata al insectei scanate;
[] descopera cu ajutorul laptopului alcatuirea corpului insectei
(albina are un cap cu ochi si gurd, are torace, abdomen, 3 perechi
de picioare, 2 perechi de aripi);
[l investigheazd cu ajutorul microscopului partile corpului
insectei descoperite in metrul de iarba,
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O alta provocare pentru copii a fost integrarea artei in
activitate.

Prin metoda inovatoare Erasmus + Art, Music,
Creativity, copiii picteaza pe fundal muzical insectele Tntalnite
de ei intr-un metru de iarba.

LlFiecare copil primeste cate o culoare de acuarela si o pensula.
OPe fundal muzical, copiii picteaza o inseca la alegere.
LlCand muzica se opreste, Se deplaseaza un pas la dreapta si
continua pictura colegului din dreapta.

C1La semnalul educatoarei, copiii au posibilitatea sa schimbe
culorile intre ei.
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Tn cadrul proiectului STEAM Un metru de iarbd, copiii au
prilejul:
O sa formeze multimi cu insecte de acelasi fel;
O sd numere insectele Intalnite in iarba;
[1 sa masoare cu rigla compartimentele insectelor T
o Proiect STCAM
pentru cutiile-insectar. : Uit e o
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Activitatea poate fi vizionata accesand:
https://www.canva.com/design/DAGBSfuV36w/fLeoPNDm6fa\VVOWNxncdhHg/edit?utm content=
DAGBSfuV36w&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton

Feedback si evaluare:
Evaluarea proiectului s-a realizat prin intermediul jocului Bingo!. Copiii au avut de raspuns
prin desen la un set de 6 intrebari legate de tema proiectului. Primul copil care termina, striga Bingo!
Copiii au avut posibilitatea sa impartaseasca impresii despre proiect (ce activitate le-a placut
mai mult, pe care ar dori s o repete etc).

Bibliografie:
e Curriculum pentru educatia timpurie, Ministerul Educatiei Nationale — 2019;
e Experimente stiintifice pentru copii, Editura Aramis — 2018;
e https://www.youtube.com/watch?v=myICQjryPiU
e https://ngss.erasmus.site/ro/auressel/
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