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Ghid de bune practici

Ghidul de bune practici se constituie intr-un document ce prezinta principalele
constatdri de cercetare ale proiectului si este elaborat ca un set de orientdri care evidentiaza
bunele practici. Acesta va permite profesionistilor din interiorul si din afara organizatiilor
participante sa beneficieze de experienta si cunostintele acumulate pe parcursul proiectului.

Ne dorim ca acest ghid sa inspire, sa dea curaj, sd provoace acea schimbare care sa
transforme invdtarea intr-un proces pldcut, in care elevii, profesorii si parintii se implica
deopotriva, iar scoala devine un spatiu prietenos. Exemplele de bune practici incluse in ghid
si dovezile (fotografii, filme, documente de proiectare) pe care le-am adaugat pornind de la
realizarile concrete ale scolilor cuprinse in proiect demonstreaza ca efectele sunt cele dorite.

Bunele practici care au fost incluse in prezentul ghid au vizat obiectivul principal al
proiectului in cadrul cdruia acestea au fost dezvoltate, si anume, Imbinarea creativitatii cu
programe inovative de Invatare pentru imbundtatirea calitatii predarii si a Invatarii In toate
scolile participante, ridicand astfel standardele pentru toti elevii, indiferent de capacitate si
context socio-economic.

S-a pornit de la premisa ca introducerea artelor creative in invatdmantul primar
reprezinta o solutie pentru eficientizarea procesului de predare — invatare — evaluare si pentru
imbundtdtirea rezultatelor elevilor, pentru imbunatatirea relatiei scoala — familie s1 implicarea
parintilor 1n activitatile scolii.

Bunele practici descrise sunt insotite de exemplificdri ale beneficiilor pentru elevi,
profesori si parinti si de imagini care ilustreaza impactul lor.

Anexele Ghidului de bune practici contin:

e secvente de proiectare didacticd pentru fiecare dintre cele cinci clase din
invatdmantul primar in care este ilustratd integrarea artelor creative in
curriculum;

e fotografii din activitatile de integrare a artelor creative in curriculum,;

o fotografii din activitatile cu parintii;

o fotografii ale produselor realizate de elevi;

e fotografii ale expozitiilor din scoli;

e analiza impactului proiectului.



BUNE PRACTICI:

1. Integrarea artelor creative in proiectarea activititii de predare — invitare - evaluare

Descriere:

In proiectarea activitatii didactice, pentru fiecare ora de limba romana, matematica,

stiinte, s-au introdus elemente specifice artelor creative (muzica, picturd, dans, modelaj, teatru

etc.). S-au identificat cele mai potrivite activitati de invatare care sa se coreleze cu subiectul

lectiei, sa faciliteze invatarea, sa contribuie la dezvoltarea creativitatii elevilor si la asigurarea

starii lor de bine.

Beneficii:

e profesorii au elaborat o proiectare integratd a invatarii, reusind sd reduca granitele

dintre discipline;

e profesori au inceput sd-si puna intrebari in etapa de proiectare a lectiei, care au avut ca

efect cresterea eficacitatii lectiilor:

m Cum se pot corela achizitiile referitoare la muzica, picturd, dans, modelaj cu
noile deprinderile de citit-scris si calcul matematic?
m Ce ocazii de dezvoltare a creativitatii/ gandirii creatoare ofera aceasta lectie?
m Cum se leagd noua lectie de ceea ce au Invatat anterior elevii si de ceea ce vor
invata in continuare?
m Ce pot face pentru ca lectia sa fie atractiva?
m Ce dovezi vor exista cd elevul isi formeaza competentele vizate?
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2. Utilizarea artelor creative in activitatea de predare — invitare - evaluare

Descriere:

Fiecare invatator a introdus in lectiile desfasurate cu elevii sai diverse tehnici creative.
Desenul, pictura, modelajul, colajul, teatrul, basmele si povestirile terapeutice, jocul,
marionetele, dansul si miscarea creativd, muzica sunt cateva din tehnicile utilizate pentru
dezvoltarea creativitatii si, implicit, a personalitatii copilului. Acestea ofera copilului
siguranta de care are atata nevoie si libertate de exprimare si manifestare a dorintelor,

trebuintelor, nevoilor, opiniilor, atitudinilor sale.

Beneficii:

e clevii au Invatat sd se exprime in diverse moduri si au devenit creativi;

e integrarea artrelor creative a avut ca efect cresterea motivatiei elevilor pentru invatarea
citit-scrisului si a achizitiilor specifice matematicii;

e acrescut atractivitatea lectiilor de Limba romana si Matematica;

e celevi au avut posibilitatea de a invata mai usor, prin valorificarea ,,inteligentelor
multiple”;

e invatatorii si-au diversificat constant tehnicile utilizate;

e salile de clasa au devenit adevarate ateliere de creatie;

e multi elevi si-au descoperit aptitudinile;

e s-au creat refele de colaborare intre clase;

e au fost incurajate cooperarea si sprijinul reciproc pentru realizarea unor produse.

Dovezi:







3. Teatrul — modalitate de exprimare

Descriere:

La clasele a Ill-a si a IV-a, elevii au realizat, impreuna cu invatatorii lor, piese de
teatru pe care le-au prezentat in fata parintilor, in salile de spectacole ale scolilor sau chiar pe
scena teatrului din oras. Au citit povesti ale unor autori cunoscuti, le-au analizat, apoi au pus
in scend piese de teatru care sa ilustreze povestile citite, dar si propriile povesti integrate in
acestea. Charlie si fabrica de ciocolatd, de Roald Dahl s-a transformat in piesa de teatru
Charlie si Fabrica de visuri; Cum a furat Grinch Craciunul, de Dr. Seuss a devenit o
minunata poveste despre cat de important este sa apreciem sentimentele oamenilor (Craciun
cu emotii), iar povestea familiei Trapp din Sunetul muzicii a devenit povestea unor copii care

apreciaza arta, dar si valorile familiei (Sunetul inimii).

Beneficii:
e elevii au invatat sa se exprime prin teatru, sa-si exprime mai usor sentimentele si sa-si
gestioneze emotiile;
e si-au imbundtatit comunicarea verbala, paraverbala si nonverbala;
e s-a intensificat relatia dintre copii, parinti si Invatitor prin implicarea familiei in
crearea decorurilor si a costumelor, dar mai ales prin emotia pe care cei mici au
provocat-o parintilor lor;

e au existat copii care si-au descoperit talente actoricesti.

Dovezi:







4. Parintii — partenerii nostri in invatare

Descriere:

Périntii au fost implicati in diverse activitdti aldturi de copiii lor, au lucrat impreuna
pentru realizarea unor produse, au constituit, pe rand, resursd, sprijin, model, sustinitor al
copilului. Tatii i-au ajutat pe copii sa creeze daruri pentru mame, familiile si copiii au creat

decoruri pentru spectacole sau au amenajat diverse spatii in sala de clasa.
Beneficii:
e imbunatatirea relatiei dintre copii si parintii lor;

e responsabilizarea parintilor si constientizarea de catre acestia a rolului scolii.

Dovezi:







5. Aplicatiile digitale — suport in invitare si mijloc de dezvoltare a creativititii

Descriere:

Profesorii au identificat si au utilizat in activitatea lor cu elevii numeroase aplicatii
digitale si diferite mijloace (telefoane mobile, tablete, ochelari — realitate virtuald) pentru a
facilita invatarea si pentru a dezvolta creativitatea elevilor. Plikers, Kahoot, Movie Maker,
Paint, Pictura Android au devenit cu usurintd familiare elevilor pentru ca ele raspund
interesului crescut al copiilor pentru activitati informatizate, contribuind la dezvoltarea
creativitatii, a increderii in fortele proprii, oferind o mai mare libertate copilului, capacitatilor
sale de expresie. Evaluarea a devenit rapida si feedbak-ul a sosit imediat folosind Plikers sau
Kahoot, elevii din clasa a I\V-a au creat primele lor filme utilizand programe precum Moovie
Maker, talentul si imaginatia copiilor au fost puse in evidentd in lucrari realizare utilizand

aplicatii pentru pictura sau desen.

Beneficii:
e prezentarea interactiva a continuturilor din programele scolare;
e cresterea receptivitatii elevilor;
e retinerea mai usoard a unor informatii prin utilizarea, simultan, a cuvantului, sunetului
sl a imaginii;
e dezvoltarea creativitatii prin folosirea cunostintelor in situatii noi, mintea elevilor

fiind antrenata 1n generarea si cautarea de noi idei.

Dovezi:







6. De 1a 20 de experti - formatori la 1100 de invatatori si la mii de elevi

Descriere:

Diseminarea bunelor practici identificate in Tara Galilor si Spania s-a realizat
organizat, astfel incat, la finalul proiectului, toti cei 1100 de invatatori din judetul Dambovita
au primit informatii si au participat la activitati de formare, utilizand competentele dobandite

1n activitatea cu elevii lor.

20 de experti formatori care au participat la mobilitdtile din Tara Galilor si Spania

| |

90 de invatatori — responsabili ai cercurilor metodice

| |

1100 de invatatori din judetul Dambovita

| |

Elevii din invdtdmantul primar din judetul Dambovita

Beneficii:
e diseminarea bunelor practici din proiect;
e extinderea practicilor din proiect;
e numar mare de cadre didactice care au beneficiat de formare/informare;
e numdr mare de elevi care au beneficiat de o abordare inovativa a invatarii din partea

invatatorilor lor.

Dovezi:
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7. Program de formare pe tematica Artelor creative

Descriere:

Casa Corpului Didactic Dambovita a elaborat un program de formare (suport de curs,
materiale de formare) care a fost supus aprobdrii Ministerului Educatiei Nationale din
Romania si care va fi livrat catre invatatori din judetul Dambovita. Parcurgand programul de
formare, participantii vor beneficia de bunele practici identificate in Proiectul Inovare prin
arte creative, se vor familiariza cu modalitati diverse de eficientizare a invatarii prin

integrarea artelor creative, vor invata sa asigure elevilor starea de bine.

Beneficii:
e diseminarea bunelor practici din proiect;
e extinderea practicilor din proiect;
e valorizarea scolilor implicate in proiect prin includerea in suporul de curs a unor
practici inovative de Invatare prin integrarea artelor;

e asigurarea sustenabilitatii proiectului.

Dovezi:




8. Expozitii

Descriere:

Produsele realizate de elevi in lectiile in care s-au introdus artele creative, au fost
expuse in diverse spatii, Tn moduri conventionale sau neconventionale. Astfel, au fost
organizate miniexpozitii in sdlile de clasa, in sdlile de spectacol, pe holurile scolii, in
bibliotecd, in gradinile scolilor. Fiecare elev din invatdmantul primar din cele doud scoli si-a
regdsit cel putin un produs realizat de el intr-una dintre expozitiile organizate. Acestea au
putut fi admirate de elevii mai mari din scoald, de cadre didactice, parinti, persoane care au
vizitat scoala, iar unele dintre ele au fost popularizate pe site-urile scolilor sau pe retele de

socializare.

Beneficii:
e acrescut stima de sine a elevilor;
e clevii au invatat sa organizeze o expozitie si sd autoevalueze/sd evlueze produsele
expuse;
e lucrarile elevilor au fost admirate de un public larg (alti elevi, profesori, parinti,
vizitatori ai scolilor);

e expozitiile au constituit o modalitate de diseminare a activitdtilor din proiect.

Dovezi:







