MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE DIRECTIA GENERALA
INVATAMANT PREUNIVERSITAR

Nr.25905/8.02.2017

Precizari privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei
Anul scolar 2016-2017

I. Olimpiada de Tehnologia Informatiei se¢ organizeaza in conformitate cu prevederile
Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobatd cu O.M. nr.
3035/10.01.2012 si cu prevederile Regulamentului specific privind organizarea si desfasurarea
Olimpiadei de Tehnologia Informatiei.

I1. Graficul de desfasurare a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei

Etapa locala Etapa judeteana Etapa nationala Locul de desfasurare a etapei
nationale
Februarie 2017 8.04.2017 18-21.05.2017 Judetul PRAHOVA

I11. Organizarea si desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei

A) Sectiunea TIC

Pentru elevii din clasa a I X-a:

v' la etapa judeteand, cerintele probei pot face referire la continuturile corespunzitoare primelor
doua competente generale din programa scolard de TIC in vigoare pentru clasa a IX-a;

v' la etapa nationald, cerintele probei pot face referire la continuturile corespunzatoare tuturor
competentelor generale din programa scolara de TIC 1n vigoare pentru clasa a [X-a.

Pentru elevii din clasa a X-a:

v’ la etapa judeteand, cerintele probei pot face referire la continuturile corespunzatoare
competentelor generale 1 si 3 din programa scolard de TIC in vigoare pentru clasa a X-a si la
toate continuturile corespunzatoare programei scolare de TIC in vigoare pentru clasa a IX-a;

v' la etapa nationald, cerintele probei pot face referire la toate continuturile corespunzitoare
programelor scolare de TIC in vigoare pentru clasele a IX-a si a X-a.

Pentru elevii claselor XI-XII, atat la etapa judeteana cat si la etapa nationala, cerintele pot face

referire la toate continuturile corespunzatoare programelor scolare de TIC 1n vigoare pentru clasele

alX-asiaX-a.

Proba de concurs va permite utilizarea unor medii de lucru specifice disciplinei: programe de

prelucrare a imaginii, programe de prelucrare audio respectiv audio-video, aplicatii pentru

gestionarea de fisiere, editoare HTML etc.

Grupurile de lucru ale Comisiei centrale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei pentru elaborarea

subiectelor la sectiunea TIC vor pune la dispozitie subiecte rezolvabile in Windows 7 si MS Office

2010 si baremele corespunzatoare, ramanand la latitudinea Comisiei de organizare si evaluare

pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti decizia privind utilizarea acestora (in functie de

resursele software disponibile) sau elaborarea propriilor subiecte si bareme.

Pentru subiectele elaborate de grupurile de lucru ale Comisiei centrale a Olimpiadei de Tehnologia

Informatiei, specificatiile tehnice vor fi transmise responsabilului cu organizarea si desfasurarea

etapei judetene/municipiului Bucuresti cu cel putin 7 zile inainte de desfasurarea probei de concurs.

B) Sectiunea C#

In pregitirea probei de proiect din cadrul sectiunii C# se vor avea in vedere cu prioritate

urmatoarele:

v' prezentarea unui mediu de programare vizual, operatii si unelte specifice ale acestuia;

v' elemente de programare orientatd pe obiecte in context vizual;
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v’ construirea interfetei utilizator (ferestre, controale, meniuri, bare de unelte, obiecte grafice);

v accesarea si prelucrarea datelor stocate in diverse formate: fisiere text, documente din suita
Microsoft Office (Word, PowerPoint, Excel, Access), baze de date locale, servere de baze de
date (SQL Server Express);

v' dezvoltarea si prezentarea unei aplicatii in mediu vizual.
Grupul de lucru ale Comisiei centrale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei pentru elaborarea
subiectelor la sectiunea C# va pune la dispozitie subiecte rezolvabile in Microsoft Visual Studio
2010/2013 Express Edition si baremele corespunzatoare, ramanand la latitudinea Comisiei de
organizare §i evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti decizia privind utilizarea
acestora (in functie de resursele software disponibile) sau elaborarea propriilor subiecte si bareme.
Fiecare candidat va avea acces offline la documentatia MSDN.NET Framework 4.x.
Pentru ambele sectiuni, tema probei de proiect este: Turismul durabil
Modul de desfasurare
Etapa judeteana
Pentru ambele sectiuni proba de concurs va Incepe la ora 9.00 si va dura 4 ore.
Din motive obiective (pene de curent, probleme tehnice, conditii atmosferice, etc) Comisia de
organizare si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a Olimpiadei de Tehnologia
Informatiei poate decide modificarea orei de incepere si implicit prelungirea timpului alocat
probei. Acest fapt este comunicat inspectorului general de informatica din M.E.N./D.G.I.P. si
specificat in procesul-verbal redactat de comisie.
Elevii vor fi prezenti la unitatea de invatamant in care se desfasoara competitia, in laboratoarele in
care sunt planificati la ora 8.30.
In ziua desfasurdrii concursului, la ora 8.30, presedintele executiv al Comisiei de organizare si
evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei
va asigura multiplicarea subiectelor. Astfel, la ora 9.00, fiecare concurent va primi subiectele in
forma listatd, iar pe calculator va gasi resursele necesare si, in functie de decizia comisiei
judetene/municipiului Bucuresti, subiectul in format PDF.Subiectele si baremele de evaluare vor
fi preluate conform unei proceduri care va fi comunicata in timp util, inaintea desfasurarii probelor,
de citre inspectorul general de informatica din DGIP.

Salvarea produselor

Fiecare concurent va salva produsele/sursele proprii intr-un director avand drept nume ID-ul sau

de forma OTI JJ C XXX in care:

- JJ reprezinta codul judetului (exemplu: Brasov are BV, Bucuresti are B)

- C reprezinta clasa/sectiunea. Pentru sectiunea TIC clasa a IX-a va fi completata cu caracterul 9,

clasa a X-a va fi completata cu caracterul A, clasa a XI-a va fi completata cu caracterul B, clasa a

Xll-a va fi completatd cu caracterul C. Pentru sectiunea C# indiferent de clasa caracterul asociat

este D.

- XXX reprezintd un numar de ordine stabilit de Comisia de organizare si evaluare pentru etapa

judeteana/municipiului Bucuresti.

Fiecare concurent va primi ID-ul pe baza de semnatura de la un membru al Comisiei de organizare

si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti luand astfel la cunostinta ca vor fi

evaluate doar produsele salvate 1n directorul denumit corect.

Predarea produselor

La expirarea timpului alocat probei, persoanele nominalizate de catre presedintele executiv al

Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a Olimpiadei de

Tehnologia Informatiei, membri ai acestei comisii, vor prelua produsele elevilor, in prezenta

acestora, in vederea evaluarii. In cazul in care un candidat doreste sa pariseasca sala de concurs

inainte de expirarea timpului alocat probei, se va aplica aceeasi procedura la parasirea salii.

Dupa predarea produselor, concurentul va confirma prin semnatura, in borderoul salii de concurs,

dimensiunea propriului director, exprimatd in bytes.
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Dupa preluarea produselor:

- Nu se vor opera modificari in produsele elevilor.

- Nu se vor redenumi fisierele/directoarele (nume si/sau extensie) care cuprind produsele elevilor.
Presedintele executiv va prelua produsele elevilor salvate pe suport extern, in vederea evaludrii si
va crea un director separat pentru fiecare clasa.

In directorul fiecarei clase va exista un tabel cu evidenta concurentilor de la clasa respectiva.

In fiecare laborator/sala de concurs se pot utiliza borderourile din Anexa 1.

Directoarele cu produsele elevilor vor fi predate pe sectiuni/clase, pe baza de proces-verbal fiecarui
vicepresedinte al subcomisiei de la sectiunea/clasa corespunzatoare.

La finalul evaluarii, fiecare vicepresedinte de subcomisie preda rezultatele evaluarii, produsele
elevilor, subiectele, baremele de evaluare, alte documente elaborate la nivelul fiecarei subcomisii,
secretarului Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteana/municipiului Bucuresti a
Olimpiadei de Tehnologia Informatiei.

Etapa Nationala

Probele de concurs la etapa nationald a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei se desfasoara in
acelasi mod ca si la etapa judeteana.

Pentru ambele sectiuni proba de concurs va Incepe la ora 9.00 si va dura 5 ore.

Fiecare concurent va primi subiectele in forma listata, iar pe calculator va gasi resursele necesare
si subiectul in format PDF.

Salvarea produselor

Fiecare concurent va salva produsele proprii intr-un director avand drept nume ID-ul sau de forma
OTI C_XXX in care:

- C reprezinta clasa/sectiunea. Pentru sectiunea TIC clasa a IX-a va fi completata cu caracterul 9,
clasa a X-a va fi completata cu caracterul A, clasa a XI-a va fi completata cu caracterul B, clasa a
Xll-a va fi completata cu caracterul C. Pentru sectiunea C# indiferent de clasd caracterul asociat
este D.

- XXX reprezintd un numar de ordine stabilit de Comisia de organizare si evaluare pentru etapa
judeteand/municipiului Bucuresti.

Fiecare concurent va primi ID-ul pe baza de semnatura de la un membru al Comisiei de organizare
pentru etapa nationald luand astfel la cunostintd ca vor fi evaluate doar produsele salvate in
directorul denumit corect.

Predarea produselor

La expirarea timpului alocat probei, membrii desemnati ai Subcomisiei tehnice a Olimpiadei de
Tehnologia Informatiei vor prelua produsele elevilor in prezenta acestora, pe suport extern, in
vederea evaluirii.. In cazul in care un candidat doreste si pardseasci sala de concurs inainte de
expirarea timpului alocat probei, se va aplica aceeasi procedurd la parasirea salii.

Dupa salvarea pe suportul extern, concurentul va confirma prin semndturd, in borderoul salii de
concurs, dimensiunea propriului director, exprimata in bytes.

La finalul evaluarii, fiecare vicepresedinte de subcomisie preda rezultatele evaluarii, produsele
elevilor, subiectele, baremele de evaluare, alte documente elaborate la nivelul fiecarei subcomisii,
secretarului Comisiei centrale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei.

IV. Premierea

Elevii clasati pe primele locuri in clasamentele generale vor primi, in acest an, premii speciale n
conformitate cu prevederile art.56 din Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a
competitiilor scolare, aprobata prin O.M. nr. 3035/10.01.2012, 1n baza carora pot sustine testarile
preliminare (15 iunie 2017 - 20 aprilie 2018) in vederea participarii la Campionatul Mondial
Microsoft Office Specialist din august 2018.
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V. Dispozitii finale

Listele cu elevii participanti la etapa nationald, Intocmite in conformitate cu prevederile
Regulamentului specific de organizare si desfasurare a OTI, au formatul din Anexa 2 si vor fi
transmise la:

-Ministerul Educatiei Nationale-DGIP, la inspectorul general de informatica, prin e-mail;
-Comisia de organizare a etapei nationale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei, inspector de
specialitate ISJ Prahova, Luminita Ripeanu.

Date de contact: e-mail: luminita.ripeanu@profinfo.edu.ro, tel. 0766562964.

Daca un elev selectat in lotul judetului/municipiului Bucuresti nu poate participa la etapa

nationald a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei, acesta va comunica in scris acest lucru
inspectorului cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare inspectorat
scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti.
Comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti va analiza
situatia si va decide inlocuirea acestuia la nivelul clasei din care face parte candidatul respectiv.
Dupa termenul stabilit pentru validarea si comunicarea componentei lotului judetean/municipiului
Bucuresti, orice solicitare de modificare In componenta acestuia, riguros justificata, poate fi
adresatd Ministerului Educatiei Nationale, de catre inspectoratul scolar interesat, cel mai tarziu cu
5 zile inainte de data inceperii competitiei. Solicitarea va fi analizata in cadrul Comisiei centrale a
Olimpiadei de Tehnologia Informatiei. Decizia acesteia va fi comunicata inspectorului cu atributii
de coordonare pentru disciplinele informatice de catre inspectorul general de informatica din
Ministerul Educatiei Nationale, presedinte executiv al Comisiei centrale a Olimpiadei de
Tehnologia Informatiei.

DIRECTOR GENERAL, DIRECTOR,
Alin-Catalin Paunescu Mihaela Tania Irimia

INSPECTOR GENERAL,
Nusa Dumitriu-Lupan
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