CONCURSUL INTERJUDETEAN ISCRATCH

EDITIA | - 26 mai 2018

Concursul Iscratch (www.iscratch.ro) este inclus in Calendarul Concursurilor Scolare,
fara finantare (Anexa 7 la Ordinul Ministrului Educatiei nr. 3076/17.01.2018, pozitia 89).

|Scratch

Institutia organizatoare: COLEGIUL NATIONAL ,,FERDINAND |” BACAU
PRESEDINTE DE ONOARE:
Nusa Dumitriu-Lupan, Inspector General Ministerul Educatiei Nationale

Coordonatori:
e Cristina Sichim, Colegiul National , Ferdinand I” Bacau
e Anaintuneric, Colegiul National ,Ferdinand I” Bacdu
e Daniela Tarasa - Inspectoratul Scolar Judetean Bacau
e Carmen Avramescu - Colegiul National Catolic,,Sf.losif” Bacdu

Un copil care invata sa
programeze este un copil
care va face fata
provocarilor Jumii
contemporane.Va invitam
sa raspundeti provocarii de
a demonstra ca sunteti unul

dintre copiii care au inteles

ca viitorul apartine IT-ului’

Robotii sunt viitorul si
viitorul este acum si aici!
Construieste roboti
Programeaza cu
“suflet”.Vino sa ne faci o
demonstratie’Fii creativ,
gandeste analitic, lucreaza
in echipas, utilizeaza

tehnologii!

Cu fiecare an care trece,
simtim ca educatia si
tehnologia sunt absolut
inseparabile Tehnologiile
STEM

fascineaza Programarea
ascute mintea. Competitia
ascute spiritul Va asteptam

in randurile noastre!

Programarea este
distractiva si creativa
Gandirea computationala va
invata o noua modalitate de
a gandi lumea. Este cheia
succesului vostru! "Zgariati”
de pe acum si veti putea
deveni "Brancusi” ai

roboticii colaborative!
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Prima editia a Concursului interjudetean Iscratch a debutat in forta cu cele doua sectiuni: Scratch
si ScratchX.
Au fost incheiate 32 de parteneriate cu unitati scolare din judetul Bacau si din alte 5 judete.

Concursul se adreseaza elevilor din ciclul primar, gimnazial si liceal si constda in realizarea
individuala a unui proiect in limbajul de programare Scratch (la sectiunea Scratch) si a unui
proiect-robot de catre echipe formate din 2-4 elevi (la sectiunea ScratchX).

S-au finscris 137 de participanti din 6 judete (Bacau, lasi, Neamt, Suceava, Vrancea, Vaslui)
http://www.iscratch.ro/index.php/concurenti

Proiectul a avut un buget de 5200 lei, beneficiind de sustinere din partea comunitatii locale.

Sponsori

RS el [OCUCENTER [l 5t i 2 sintrom sl
productie publicitara M

W BARRIER'
CLASSIC-WAY STOCON

PARTENER RESAY INSTALATH

Pagina1din3


http://www.iscratch.ro/
http://www.iscratch.ro/index.php/concurenti

CONCURSUL INTERJUDETEAN ISCRATCH 7?

EDITIA | — 26 mai 2018
Concursul Iscratch (www.iscratch.ro) este inclus in Calendarul Concursurilor Scolare, IScratch
fara finantare (Anexa 7 la Ordinul Ministrului Educatiei nr. 3076/17.01.2018, pozitia 89).

Bugetul a fost utilizat, in principal, pentru acordarea premiilor, conform statului de plata aferent.
Toti participantii au primit premii in obiecte si produse alimentare.

Sumele aferente premiilor au fost:

- premiul | —300 lei
- premiul Il - 200 lei
- premiul lll - 100 lei
- mentiune - 50 lei

Premiile au fost acordate in conformitate cu regulamentul avizat de MEN privind acordarea de
premii la concursurile nationale si interjudetene.

Lista premiilor poate fi consultata pe site-ul proiectului: http://www.iscratch.ro/index.php/premii

Pentru candidatii proveniti din alte judete, s-a asigurat cazarea gratuita pentru o zi (la cerere) si
masa de pranz din ziua de concurs.

Tn organizarea concursului au fost implicati 46 de voluntari (elevi ai colegiului).

Evaluarea probelor a fost organizata de pe echipe de evaluatori, conform categoriilor de varsta.
Fiecare echipa de evaluare a fost coordonata de un profesor/ inginer si a avut in componenta atat
profesori cat si elevi voluntari.

Imagini  din  timpul  concursului pot fi  vizualizate pe  site-ul proiectului
http://www.iscratch.ro/index.php/galerie-foto.

Pentru publicarea fotografiilor, parintii elevilor au semnat un Acord pentru publicarea de date
personale inclusiv imagini, inregistrari audio, video si filme realizate pe perioada desfasurdrii
Concursului Interjudetean ISCRATCH - editia 1

Regulamentul concursului poate fi consultat pe site-ul proiectului

http://www.iscratch.ro/index.php/regulament

Un copil care invata sa programeze este un copil care va face fata provocarilor lumii contemporane.

Proiectele au fost realizate pe parcursul a doua ore, in ziua fixata de concurs, pe o tema data, au
fost originale si au respectat tema, avand la dispozitie o serie de resurse ( imagini, text, sunet).
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La sectiune Scratch cei 92 de concurenti cu varste cuprinse intre 9 si 17 ani, organizati pe 4
sectiuni ( clasele 1-4, clasele 5-6, clasele 7-8, clasele 9-10).

Subiectele au fost propuse in colaborare cu profesori din alte judete ( Valcea, Neamt, Botosani) si
pot fi consultate pe site-ul proiectului, la adresa http://www.iscratch.ro/index.php/subiecte.

Concurentii au realizat proiecte de exceptie: povesti animate, jocuri interactive, personaje inedite
etc. Viitorii programatori de maine au demonstrat ca au cunostinte solide, competente de
programare, imaginatie si dorinta de afirmare.

Robotii sunt viitorul si viitorul este acum si aici! Construieste roboti. Programeaza cu "suflet". Vino sa
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Formatul acestei sectiuni de concurs s-a pliat pe cel de la
concursurile internationale de robotica: fiecare echipa are
un antrenor si fiecare echipa trebuie sa-si programeze
robotul conform task-urilor primite. Cei 41 de concurenti au
parcurs, pe echipe, probe de format international: Follow
the line, Wall follower, FreeStyle. Robotii prezenti in
concurs si prestatia echipelor a demonstrat ca noul curent,
educatia STEM (Science, Technology, Engineering and Math
— Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematicd) este o
educat|e pentru viitor. Participarea la acest concurs a determinat concurentii sa comunice, sa
: coopereze si sd experimenteze avand la dispozitie componente,
senzori, motoare si dispozitive inteligente, lucrand cu planse, cu
obstacole, cu algoritmi avansati de tip follow line, follow the wall etc.
La gimnaziu au fost premiate 3 echipe (1, Il si lll), iar la liceu 2 echipe (I

& sin.

Ce ne propunem pentru editia urmatoare? (mai 2019)

e Introducerea sectiunii ScratchM (MakeCode for Minecraft)

e Extinderea concursului la nivel national / colaborarea cu mai multe judete

e Extinderea colaborarii cu institutii care doresc sa sprijine si sa promoveze educatia
nonformala.
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