MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE DIRECTIA GENERALA
EVALUARE SI MONITORIZARE

INVATAMANT PREUNIVERSITAR

Aprob
SECRETAR DE STAT,
Ariana Oana BUCUR

SCRISOARE METODICA

EDUCATIE PLASTICA

1. Preliminarii

Este esential sa creem contexte de invdtare care sa i sprijine pe elevi sd isi formeze si sd
isi deschida o viziune asupra rolului pe care il au artele in societate. Elevii trebuie stimulati de la
varste fragede sa isi dezvolte perspective de a promova arta ca o experientd personala, de viata.

Arta ca mijloc de exprimare personald este extrem de importantd. Exprimarea prin arta
este o cale prin care copiii se pot cunoaste mai bine si pot primi curajul de a impartasi si
celorlalti viziunea lor. Este important ca profesorul sa ii sprijine pe elevi sa produca ceva pentru
scoald si pentru comunitate, folosindu-si creativitatea. Acest lucru conduce cu sigurantd la
implicarea directa a elevilor in crearea unui mediu mai frumos si mai sdndtos sau mai propice
pentru invatare.

Avrta poate avea un rol important in gasirea de solutii creative si contribuie la dezvoltarea
personalitatii elevului. Una dintre functiile de baza ale artei, vizibild din cele mai vechi timpuri,
este cea educativa. Conturarea animalelor pe stanci sau in pesteri, redarea scenelor biblice in
pictura murala bisericeascd si In manuscrise sunt exemple prin care este subliniatd latura
educativa a artei. Copilul, incd de la cele mai fragede varste invatd foarte mult prin desen. El
incepe sa deseneze nainte de a-si insusi scrisul, desenul fiind ca o etapa premergdtoare si
totodata pregatitoare pentru deslusirea ulterioara a literelor si cifrelor.

De regula, copiii sunt atrasi de desen, de culori, cand sunt mici, apoi unii se indeparteaza
treptat, pe masura ce cresc, pe cand altii nu se vor opri niciodatd. Principalul motiv pentru care
cei mai multi copii si adolescenti scot (aparent) arta din viata lor este acela ca scoala ii limiteaza
valorificarea creativitatii si a liberei exprimari, plasand accentul pe stiintele exacte. Un alt motiv
ar fi ca rostul, profunzimea si efectele artei asupra noastra nu se vad imediat. Asa se face ca este
transmisd, din mediul educational cu precadere, falsa idee ca arta este ceva optional, un simplu
hobby, ceva de facut cand nu ai ce face, fara de care poti trai foarte bine si la care poti oricand
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renunta n favoarea altor domenii. Alte sisteme educationale pun arta ca parte integrantd a
celorlalte.

Artele, fie ca vorbim de muzica, dans, teatru, film sau arte plastice sunt putin prezente,
dacd nu chiar absente, in viata elevilor nostri. Ce putem face pentru a promova o invétare
autentica, integrate a artelor este sa ducem invatamantul de la atentia pe Tnvatarea de cunostinte,
la dezvoltarea competentelor cheie. Arta si stiintele sunt vazute adesea ca fiind separate de catre
invatamantul romanesc, desi experienta de zi cu zi ne aratd ca ele sunt adesea foarte bine
conectate.

In predare se recomandi a se folosi puterea de comunicare si atractivitate pe care
experientele creative o au asupra elevilor, pentru a face cunoscute continuturi abstracte asociate
materiilor reale. Pentru cei pasionati de stiinte, a jongla cu diverse cunostinte teoretice este o
pasiune intelectuala traitd uneori ca experientd artistica si poate fi calea cdtre o meserie in
culturd, domeniu care are nevoie de tehnicieni si cercetdtori, cum are nevoie de artisti si
manageri. Un obiect de patrimoniu, de pilda, poate fi legatura dintre mai multe discipline scolare.
O piesa textila — spre exemplu, un covor oriental cu noduri — poate fi usor conectatd cu
matematicd (geometrie) prin design, cu chimia prin compozitie (l1&nd vopsitd cu coloranti
naturali), cu biologia prin sursele biologice ale colorantilor utilizati pentru vopsirea fibrelor, cu
geografie prin zona in care a fost manufacturata, cu istoria prin trecutul obiectului. Si iatd cum
patrimonial muzeal devine legatura fireasca intre arta si stiinte.

2. Provociari ale noii programe scolare la disciplina Educatie plastica

Programa scolard pentru disciplina Educatie plastica reprezinta o ofertd curriculara
pentru clasele a V-a — a Vlll-a din invatamantul gimnazial. Disciplina este prevazuta in planul
cadru de Invatamant aprobat prin OMENCS nr. 3590/ 05.04.2016, in aria curriculara Arte, avand
un buget de timp de 1 orad/ saptamana, pe durata fiecaruia dintre cei patru ani de scolaritate.

Disciplina Educatie plastica isi propune sa cultive sensibilitatea, creativitatea in scopul
comunicarii prin artd si asigura premisele unui transfer al achizitiilor dobandite catre celelalte
discipline si in viata sociala.

Demersul didactic promovat de programa contribuie la profilul de formare al
absolventului de gimnaziu prin utilizarea mijloacelor specifice disciplinei:

- exercitiul de a comunica cu vizualul,

- constientizarea participarii plenare prin cultivarea sensibilitatii;

- extinderea posibilitatilor de comunicare cu ajutorul imaginii;

- apelul la trairea si exprimarea artisticd libera si creativa,

- valorificarea invatarii in proiecte si produse cu sens pentru elev.

Elementul principal de noutate este prezentarea notiunilor de istorie a artelor intr-0
abordare diferitd, contextualizata, care va starni interesul elevilor, antrenandu-i in calatorii
virtuale si incurajandu-i sa se exprime prin imagini, dar si al profesorilor, oferindu-le
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oportunitatea de a valorifica metodele moderne de predare, folosind alaturi de bibliografia
clasicd, mijloacele informatice.

Totodata, programa de Educatie plastica are in vedere insusirea gradualia a limbajului
vizual, a tehnicilor specifice si a notiunilor de teorie constructiva a formei si a culorii.
Dobandirea competentelor generale si specifice stabilite in programa se realizeaza prin activitati
predominant practice. In cazul activititilor practice este recomandati utlizarea tehnicilor
specifice artelor plastice (tehnica picturii, graficii si modelajului) precum si a tehnicilor IT,
respectiv generarea si procesarea de imagini computerizate, fotografie si film digital, In functie
de resursele unitatii scolare. Se recomanda utilizarea tablei interactive sau a videoproiectorului in
activitatea de la clasa. Se vor prezenta texte si imagini reprezentative si se vor accesa site-urile
muzeelor si galeriilor.

O altid noutate propusd prin programa este aceea cd pentru dezvoltarea creativitatii si
imaginatiei artistice este recomandatd folosirea de metode prin care experimentul artistic sa fie
acceptat si incurajat. Demersul didactic trebuie sd nu fie unul riguros, care sa impuna un anumit
rezultat sau o anumita solutie. Este nevoie sa se bazeze pe anumite criterii, insa astfel incat sa nu
descurajeze libertatea artistica, inovatia si exprimarea creativitatii. Experimentarea permanenta
trebuie sprijinita, astfel incat preocuparea majora sa fie aceea de a formula intrebari, nu neaparat
de a obtine un anume produs finit. Intelegerea faptului ¢a intr-o creatie artistica rezultatul final,
cat si raspunsul artistic sunt importante, insa traseul parcurs de elev, prin incercare si eroare, este
fundamental, conduce la formarea unui anumit tip de gandire si abordare artistica.

Evaluarea rezultatelor elevilor
Evaluarea reprezinta o componenta intrinseca a predarii si a Invatdrii. Este recomandatd
cu prioritate abordarea moderna a evaluarii ca activitate de invatare. Astfel, sunt potrivite metode
precum: urmarirea progresului personal, observarea sistematica, autoevaluarea, interevaluarea,
realizarea de proiecte care sa valorifice achizitiile copiilor, dar sa stimuleze in acelasi timp
dezvoltarea de valori si atitudini, in contexte firesti, adaptate varstei, construirea de portofolii sau
mape de lucrdri. Procesul de evaluare va pune accent pe recunoasterea experientelor de invatare
si a competentelor achizitionate de catre elevii in mediul nonformal sau informal. Se recomanda
evaluarea lucrarilor pe baza unor criterii specifice, cunoscute de catre elevii sau pe baza unor
grile de evaluare care urmaresc procese de realizare a unui produs final pe o perioada mai mare
de timp
Disciplina Educatie plastica contribuie, in principal, la culturalizarea artistica si educarea
simtului artistic, iar evaluarea se va directiona catre pe gradul de participare, efortul depus,
motivatie, ideea de creatie selectatd de elev, expresivitatea si originalitatea in prezentare. Este
recomandata aplicarea tuturor tipurilor de evaluare.
Criterii de evaluare a produselor educationale:
e Reprezentarea imaginilor plastice pe o anumita suprafata;
e Utilizarea corectd a tehnicilor specifice desenului /picturii, compatibilitatea materialelor;
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e Intuirea compozitiilor plastice in baza conceptelor realist si abstract de creare a
imaginilor plastice;

e Demonstrarea aptitudinilor speciale In domeniul artelor plastice;

e Expresivitatea si originalitatea lucrarii plastice;

e Argumentarea propriilor viziuni in domeniul artelor plastice;

e Sesizarea viziunii artistice a autorului reliefata in opera;

e Atitudinea individual-creativa fata de mesajul plastic.
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Nota
Lista bibliograficd de mai sus nu este una exhaustiva si nu ingradeste dreptul cadrelor didactice
de a apela la materialele bibliografice pe care le considera utile in activitatea la clasa.
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