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Anul 2020 a adus Gradinitei cu Program Prelungit “Dumbrava Minunata” Fieni un nou succes
odata cu aprobarea de catre ANPCDEFP Romania a celui de-al treilea proiect Erasmus+ pe care unitatea
noastra il implementeaza, proiectul pentru schimb interscolar "Magic Library”, 2020-1-RO01-KA229-
080312.

Avand 1n vedere studiile PISA care au relevat faptul ca foarte multi copii au parte de un esec
multilateral la invatatura datorita slabelor abilitdti de comunicare scrisd si orald in limba materna, fapt
care 1i Impiedica sa obtind competente de baza la celelalte discipline, am conchis ca o atentie deosebita
trebuie acordata alfabetizarii Inca din perioada prescolara.

Copiii de toate varstele sunt in cea mai mare parte implicati in activitatile desfasurate strict in
interior, bazate doar pe dobandirea de cunostinte si informatii, iar timpul petrecut acasa este dedicat mai
ales televiziunii si jocurilor mobile.

In multe cazuri, parintii au declarat ci nu au timp sa le citeasca celor mici sau si petreac timp
de calitate impreund, in naturd sau jucandu-se. Acest tip de viata are un impact negativ urias asupra
copiilor, in special asupra celor cu nevoi speciale. Multi copii au fost diagnosticati cu autism virtual sau
sunt agresivi, imitandu-si eroii din desenele animate, nu au niciun interes pentru carti, lectura, activitati
in natura si tind sa aiba un comportament alimentar nesdnatos, refuza sa consume fructe si legume, nu
realizeaza niciun tip de activitate fizica, consecintele dramatice fiind: obezitatea, problemele oculare,
lipsa empatiei, stima de sine scdzuta, abilitatile sociale slabe, vocabularul sarac, tulburarile de limbaj,
dificultatile in intelegerea conceptelor stiintifice si matematice, toate acestea ducand la un viitor esec
scolar si riscul de abandon timpuriu al scolii.

Impreuna, sprijinindu-ne reciproc, vrem si aducem schimbari pozitive radicale att in viata
prescolara, cat si in cea de familie, implicand atat copiii si parintii cat si membrii comunitatii locale n

cadrul activitdtile de proiect.



De asemenea, ii vom invata pe copiii nostri sa utilizeze tehnologia intr-un mod util, evitand
abuzul de tehnologie si continuturile violente.

Romania, ca si tara coordonatoare, a identificat gradinite partenere din Italia (Roma), Estonia
(Tallinn), Turcia (Cappadocia) si Portugalia (Vilela) care impartasesc aceleasi preocupari si astfel a luat
nastere proiectul dedicat schimbului de bune practici "Magic Library” care a debutat la 01.12.2020 si
are o perioada de implementare de 24 de luni.

Obiectivele SMART ale proiectului sunt:

O1- Dezvoltarea creativitatii si a gandirii critice pentru cei 1211 de copii (sdnatosi, cu CES sau
provenind din medii defavorizate) prin intermediul lecturii, a activitatilor STEAM si a activitatilor de
fotografiere, pana la data de 30.11.2022;

02 — Cresterea gradului de incluziune pentru cei 137 de copii cu CES si pentru cei 233 de copii
care provin din medii defavorizate, prin intermediul activitatilor in perechi sau in grupuri mici, bazate
pe colaborare, pe experimente STEAM, lecturd, arta, fotografiere si activitdti outdoor, pand la data de
30.11.2022,

O3 — Scaderea graduala a numarului de prescolari (sanatosi, cu CES sau provenind din medii
defavorizate) care absenteazd foarte mult nemotivat, pana la incheierea perioadei de implementare a
proiectului;

04 — Imbunatitirea capacititii de intelegere a limbii materne, a corectitudinii in exprimare si a
competentelor in domeniul stiintei si a matematicii pentru cei 1211 prescolari, pana la data de
30.11.2022;

05 — Imbunititirea procesului de predare-invitare-evaluare oferit de cei 125 de profesori din
institutiile partenere, In scopul bunei dezvoltari a copiilor, prin introducerea noilor metode si tehnici de
lectura, a curriclumului holistic STEAM, folosind dispozitive moderne, fotografierea, experiemente
stiintifice si a activitatilor outdoor, pana la incheierea perioadei de implementare a proiectului.

Cele mai relevante activitati locale de proiect sunt urmatoarele:

Al — Activitatile de consiliere a profesorilor si parintilor cu privire la incluziunea copiilor cu
cerinte educationale speciale si dificultti de invatare;

A2 — Crearea “Colturilor de lecturd”, dotarea acestora cu lucrdri de calitate pentru copiii
prescolari si desfasurarea zilnica a activitatilor de lectura;

A3 — Dezvoltarea unui parteneriat foarte bun cu parintii si ghidarea acestora cu privire la
modalitatile optime in care isi pot sprijini copiii;

A4 — Cladirea unor abilitati socio-emotionale puternice pentru copii, construirea si fortificarea
relatiilor de prietenie si colaborare intre copiii sdnatoti si colegii lor cu cerinte educationale speciale;

A5 — Sprijinirea copiilor cu cerinte educationale speciale si a celor care provin din medii

defavorizate sa se integreze in colectiv si sa aiba o viatd normala si fericita ca si prescolari,



A6 — Utilizarea smartboardului si a povestirilor digitale (Digital Storytelling) in cadrul
activitatilor instructiv-educative;

A7 — Desfasurarea de activitati cu specific ecologic, de invatare prin arta si fotografie, impreuna
cu prescolarii.

Vor avea loc si 6 activitati de invatare desfasurate in tarile partenere:

C1 - Roméania — "STEAM este distractiv!”

Fiind prima activitate de instruire didactica, fiecare partener isi va prezenta gradinita si
localitatea de provenienta, folosind o prezentare Power Point sau un Prezi;

- Se vor prezenta rezultatele testelor de creativitate si gandire critica aplicate prescolarilor;

- Romania va prezenta coltul Erasmus+;

- Se vor vizita colturile destinate lecturii din fiecare sala de grupa,

- Workshop:"Alfabetizarea - o competenta de baza - Pilonul invatarii tuturor disciplinelor”;

- Workshop: "Team-building. Cum construim echipe functionale in sala noastra de grupa?”

- Seminar - "Importanta alternativei educationale Step by step”;

- STEAM (stiinta, tehnologie, artd, matematica) in gradinitd - Stimularea curiozitatii naturale a
copiilor. Importanta "invatarii prin descoperire” pentru copiii speciali;

- Prezentarea Proiectului Erasmus+ "The Rainbow of Diversity" implementat de Romania in
perioada 01.12.2017 - 30.11.2019. Metode incluzive si tehnici de lucru pentru copiii cu autism si ADHD;

- Activitate demonstrativa in alternativa Step by step (alternativa educationala in Gradina cu
Program Prelungit Dumbrava Minunata Fieni) incluzand experimente simple STEAM pentru copii
prescolari (Vulcanul de Otet, Curcubeul Bomboanelor, Pictura in lapte, etc).

Partenerii vor observa ca lucrand in grupuri mici, copiii tind sd rdimana concentrati mai mult timp
si s inteleaga diferite concepte stiintifice mai usor, fiind mult mai atenti la prezentari, povestiri si lecturi
decat ascultand intr-un grup mare.
timpurie si pe 1anga selectarea celor mai bune carti pentru copii, o importanta deosebitd o are amenajarea
locului ales pentru lectura, acesta fiind atractiv si amplasat intr-o zona linistita a salii de grupa.
Alfabetizarea nu inseamna doar citirea cuvintelor si recunoasterea literelor Ci si intelegerea mesajului
povestii, copiii fiind capabil sa "citeasca imagini" in primii ani ai prescolaritatii, au un vocabular bogat
si capacitatea de a isi exprima ideile si opiniile.

Conceptul de team-building este de asemenea foarte important deoarece intr-un colectiv sarcinile
sunt mai bine rezolvate in echipe. Fiecare membru al echipei are rolul sau specific si poate contribui cu
talentul sau unic la rezolvarea sarcinilor de lucru. Munca in echipa are o importanta deosebita pentru
copiii cu CES sau cu dificultati de invatare, deoarece acestia pot invata multe de la colegii lor, isi pot
valorifica abilitatile cu mai multd usurintd si se pot dezvolta din punct de vedere relational si socio-

emotional mult mai rapid.



C2 - Turcia - ”Povestiri digitale”

Modernizarea activitatilor de lectura utilizand tehnica ”Digital Storytelling” si smartboard-urile
poate avea un impact pozitiv asupra mentinerii atentiei si concentrarii copiilor cu CES. Utilizarea tablei
inteligente atrage atentia foarte mult asupra imaginilor, stimuland inteligenta vizuala a copilului, iar in
anii prescolaritatii este foarte bine cunoscut faptul ca cei mici “citesc imagini” inainte de a invata sa
citeasca si cuvinte.

Copiii care provin din medii defavorizate au posibilitatea de a intra in contact cu tehnologia
moderna, ca si colegii lor. Desigur, Digital Storytelling nu este o metoda care trebuie utilizata zi de zi in
cadrul activitatilor de lectura, deoarece materialul tangibil ramane cel mai bun mod de a introduce copilul
in lumea povestilor si de a 1l invata sa manipuleze o carte, dar utilizata cu intelepciune, aceasta metoda
inovativa poate asigura rezultate foarte bune.

Arta fotografiei reprezinta o activitate terapeutica la fel de eficienta ca pictura sau exersarea unui
instrument muzical. Invitandu-i pe copii si foloseasci aparatele foto digitale, si surprinda aspecte
indragite din natura si sa printeze fotografiile in scopul crearii propriilor carti originale de povesti este
o activitate pe cat de placutd pe atat de utila in dezvoltarea competentelor-cheie, creativitatii si
imaginatiei tuturor prescolarilor, n special a celor diagnosticati cu autism.

Principalele activitati de invatare propuse sunt:

- Discutii despre activitatile locale dezvoltate si progresul actual al proiectului si primele impresii
ale copiilor;

- Seminar ”Digital Storytelling - Basmele pot fi moderne?”’;

- Activitate demonstrativa: Povestiri digitale utilizind smart board-ul,

- Workshop - Crearea de e-book-uri pentru copii;

- Seminar: ”Arta fotografiei in viata copiilor cu cerinte educationale speciale”;

- Workshop — ’Putem crea o carte sau o poveste folosind fotografii?”;

- Seminar — ”Cum poate arta fotografica sa ajute copiii cu Autism?”;

- Observarea modului in care utilizarea tehnologiei poate imbunatati atentia si competentele-
cheie ale copiilor cu CES;

- Seminar "Rolul alfabetizarii in cresterea rezultatelor scolare";

C3 - Estonia - ”Invatarea socio-emotionala”

Multi profesori cer prescolarilor un anumit comportament, dar in primul rand trebuie sd ne uitam
in noi ingine si sa vedem daca suntem modele suficient de bune pentru copiii nostri. Este bine cunoscut

I”

faptul ca parintii si profesorii sunt primele modele in viata pentru copii mici. Ulterior, copilul "reflecta
inapoi” ceea ce Nnoi i-am oferit, ca o oglinda. De aceea este extrem de important ce sentimente le
transmitem copiilor. Un profesor nervos, nerabdator si intolerant nu va fi niciodata un bun exemplu daca
doreste elevi toleranti, calmi gi rabdatori. Trebuie sd afisdm zilnic 1n fata copiilor echilibru, iubire,

respect si toleranta.



Pe parcursul activitatii de invatare desfasurate in Tallinn, Estonia:

- Se vor analiza testele intermediare privind creativitatea si gandirea criticd pentru toti copiii
implicati in proiect;

- Vor avea loc discutii despre rezultatele chestionarelor aplicate parintilor si profesorilor care
lucreaza cu copii speciali si defavorizati

- Seminari: "Profesorul —un model pentru copil.”

- Seminar: "Managementul conflictelor in colectivul de copii."”

- Workshop: "Cultivarea sentimentelor de tolerantd si empatie a copiilor fata de colegii lor cu
dizabilitati, sdraci sau dezavantajati”

- Workshop: ”Limbajul corpului - manifestarea si intelegerea emotiilor.”

- Seminar: "Lectura — 0 modalitate foarte buna de a incorpora invdtarea socio-emotionala in
cadrul activitatilor instructiv-educativ. Cum imi aleg cartile?

- Activitate demonstrativa: ”Utilizarea unei lecturi adecvate cu un mesaj social, emotional si
afectiv pretios in cadrul activitatii zilnice.";

- Joc demonstrativ: "Imi cunosc sentimentele!":

- Workshop: Amenajarea unui "Colt al linistii" pentru copiii cu ADHD sau care prezinta episoade
de furie pe parcursul activitatilor. Cum 1l folosim eficient?”;.

- Discutii despre urmatoarele activitati locale.

C4 - Italia - ”Carti, dramatizare, arta si Montessori”

Artele au fost apreciate dintotdeauna pentru rolul lor in vindecarea si stimularea pozitiva a fiintei
umane. Cantecele, pasii de dans, dramatizarile si noile modalitati de a spune basme vor transforma sala
de grupa intr-un tardm fermecat , avand un rol important in reducerea absenteismului, crearea unor relatii
puternice de prietenie intre toti copiii si imbundtatirea procesului de incluziune.

Cele mai importante activitati planificate sunt:

- Analizarea activitatilor locale desfasurate pana in prezent si a progresului realizat de toti copiii
(cu CES, sdnatosi, provenind din medii defavorizate) atat din punct de vedere al alfabetizarii cét si al
cresterii gradului de incluziune si al dezvoltdrii competentelor cheie in domeniul matematicii si stiintet;

- Seminar: Explicarea sistemului de invatamant italian si a alternativei educationale Montessori”

- Workshop cu utilizarea metodei si a materialelor Montessori,

- Seminar: “Importanta lecturii in dezvoltarea gandirii critice”;

- Seminar: “Importanta dramatizarilor si a pieselor de teatru asupra comportamentului si a
dezvoltarii copiilor”;

- Efectul terapeutic al dansului;

C5 -Turcia — "Prteneriatul gradinita-familie”

- Seminar: “Importanta unei bune colaborari gradinita-familie pentru buna dezvoltare a copiilor”;

- Workshop: ”Strategii de comunicare eficienta cu parintii”;



- Workshop: "Metode de abordare a parintilor care au copii cu cerinte educatioale speciale”;

- Seminar: “Importanta povestilor spuse de catre parinti copiilor inca de la cea mai frageda
varsta”;

Este foarte important ca parintii si profesorii sa maximizeze eXperientele pozitive pentru copiii
lor 1n primii ani ai copildriei. Succesul oricarui copil nu rezida in statusul financiar al parintelui ci in
capacitatea acestuia de a il ajuta, de a il ghida si de a petrece impreuna timp de calitate.

C6 - Portugalia — Carti si natura”

- Calendarul de proiect si e-book-ul Parintii in viata gradinitei” vor fi prezentate de catre
gradinita Tallina Laestead Sudameke din Estonia;

- Gradinita cu P.P. ”Dumbrava Minunata” Fieni va prezenta e-book-ul ”Magic Library”;

- Se vor evalua proiectul e-Twinning "Magic Library”, website-ul si blog-ul proiectului
Erasmus+;

- Prezentarea Eco-Scolii din Portugalia;

- Seminar: “Importanta timpului petrecut in naturd pentru sanatatea si dezvoltarea copiilor.

” Activitatile outdoor.”;

- Workshop: ”Carti tactile, senzoriale si interactive pentru copiii speciali”;

- Seminar: ”Sa ii Tnvatdm pe copii cum sa protejeze natura si cum s creeze o legdturd pozitiva
Cu aceasta inca din primii ani de viatd”;

- Discutii referitoare la raportul final;

- Portugalia va gazdui Conferinta Internationald a proiectului Ersmus+ "Magic Library”,
coordonata de toti cei 5 parteneri iar participarea va fi directd pentru cel putin 100 de profesori din
Portugalia, 4 din Romania, 4 din Estonia, 4 din Italia si 4 din Turcia. De asemenea, vor participa indirect
st online profesori din tarile partenere dar si din alte tari europene. Durata conferintei va fi de o zi.

Este foarte bine cunoscut faptul ca nimic nu este mai important pentru dezvoltarea creativitatii,
imaginatiei si a proceselor gandirii decat lectura, arta, natura si varietatea de experimente STEAM care
pot fi utilizate in cadrul activitatilor instructiv-educative. Desenele animate si jocurile mobile fac opusul,
blocand procesele innascute ale creierului si "hranindu-I" cu imagini deja fabricate, oferind uneori
exemple de comportament negativ ce se vor imprima in mintea copiilor si vor avea un impact decisiv
asupra personalitatii si succesului lor viitor. Totusi, traind Intr-o lume in care tehnologia se dezvolta cu
o rapiditate uluitoare, vom realiza o fuziune echilibrata intre utilizarea dispozitivelor moderne si
realizarea activitatilor precum: lectura, fotografia, invatarea prin descoperire, activititile STEAM,
activitatea in natura si prepararea alimentelor sinatoase.

Proiectul Erasmus+ "Magic Library” va avea un impact pozitiv asupra tuturor copiilor prescolari
implicati dar si asupra profesorilor, parintilor si membrilor comunitatii locale, sprijinind consolidarea
culturii europene construite in cadrul institutiei noastre de invatamant odata cu implementarea primului

proiect Erasmus+ in anul 2017.



Programul Erasmus+ sprijina educatia timpurie, incluziunea, asigurarea de sanse egale si a unui
invatamant de calitate, incurajand formarea competentelor-cheie inca de la cea mai frageda varsta.
Astfel, copiii nostri isi vor forma din timpul prescolaritatii abilitatea de a rezolva orice tip de problema
folosindu-si gandirea critica, imaginatia si creativitatea, fara a fi ingraditi de tipare, vor respecta natura,
arta si cel mai important aspect este acceptarea diversitatii, dragostea si toleranta fata de ceilalti.

Dorim ca experientele noastre pozitive sa incurajeze si alte institutii de invatamant sa imbratiseze
schimbarea pozitivd si progresul, implementand proiecte Erasmus+ si contribuind la dezvoltarea,
inovarea si modernizarea invatamantului romanesc, fiind intotdeauna dedicate celor mai importante si

pretioase fiinte: copiii.



