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„PRIETENUL MEU- CALCULATORUL” 




EDUCATOARE: ENACHE MĂDĂLINA
                                                                      PĂTRU ADRIANA
ARGUMENT


Introducerea unei astfel de activităţi opţionale răspunde interesului crescut al copiilor pentru activităţi informatizate, ele contribuind la dezvoltarea încrederii în forţele proprii, asigurând o libertate mai mare oferită copilului, capacităţilor sale de expresie. Majoritatea copiilor au cunoştinţe minime privind utilizarea calculatorului dispunând acasă de calculator şi de o gamă variată de jocuri. Din discuţiile purtate atât cu copiii cât şi cu părinţii am constatat că nu toate aceste jocuri corespund specificului vârstei şi nu au valenţe educative.

Avem în vedere faptul că, alături de celelalte mijloace didactice, putem utiliza şi calculatorul, acesta fiind un instrument didactic ce poate fi folosit în scopul eficientizării tuturor activităţilor de la grupă. Calculatorul a devenit componentă a spaţiului socio-cultural al copiilor, influenţându-i limbajul şi comunicarea non-verbală şi punându-l în situaţia de a găsi rapid soluţii. 

Opţionalul se adresează tuturor copiilor de grupa mare, indiferent de mediul educaţional din care provin, încercând să ofer dreptul copiilor la şanse egale de educaţie.
Integrarea calculatorului în activitatea instructiv-educativă desfăşurată la grupă constituie o tendinţă modernă de racordare a învăţământului la noile cuceriri tehnologice.

Calculatorul oferă totodată o abordare interdisciplinară a domeniilor de cunoaştere. 
SCOP: 
     - îmbogăţirea cunoştinţelor, priceperilor şi deprinderilor din surse de informare accesibile  preşcolarilor; utilizarea mijloacelor TIC în mod conştient şi fără riscuri;

· dezvoltarea capacităţii de investigare şi de utilizare a unor cunoştinţe asimilate la activităţile comune;
DEZVOLTAREA FIZICĂ, A SĂNĂTĂȚII ŞI IGIENEI PERSONALE
Dimensiuni ale dezvoltării
Motricitate grosieră și motricitate fină în contexte de viaţă familiare

Comportamente urmărite:
1.3. Utilizează mâinile și degetele pentru realizarea de activităţi variate
CAPACITĂȚI ȘI ATITUDINI ÎN ÎNVĂȚARE

Dimensiuni ale dezvoltării

1. Curiozitate, interes și inițiativă în învățare
2. Finalizarea sarcinilor și a acțiunilor (persistență în activități)
Comportamente urmărite:

1.1. Manifestă curiozitate şi interes pentru experimentarea și învăţarea în situații noi
2.1. Realizează sarcinile de lucru cu consecvență 

2.2. Integrează ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care întâmplină dificultăți
DEZVOLTAREA LIMBAJULUI, A COMUNICĂRII ȘI A PREMISELOR CITIRII ȘI SCRIERII

Dimensiuni ale dezvoltării
Premise ale citirii și scrierii, în contexte de comunicare cunoscute

Comportamente urmărite:

3.3. Identifică prezența mesajului scris, apreciază și valorifică mesajul scris în activitățile curente 

3.4. Asimilează unele elemente ale scrisului și folosește diferite modalități de comunicare grafică și orală pentru transmiterea unui mesaj

DEZVOLTAREA COGNITIVĂ ȘI CUNOAȘTEREA LUMII

Dimensiuni ale dezvoltării
1. Relații, operații și deducții logice în mediul apropiat
2. Cunoștințe și deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme și cunoașterea mediului apropiat

Comportamente urmărite:
1.3. Construiește noi experienţe, pornind de la experienţe trecute

 1.4. Identifică posibile răspunsuri/soluţii la întrebări, situaţii - problemă şi provocări din viaţa proprie şi a grupului de colegi
2.5. Rezolvă situații-problemă, pornind de la sortarea şi reprezentarea unor date
     CONŢINUTURILE ÎNVĂŢĂRII:
· Cunoaşterea componentelor externe ale calculatorului;

· Cunoaşterea icoanelor şi tastelor importante;

· Cunoaşterea sensului termenilor noi;
· Selectarea unei anumite aplicaţii (Word, Paint)
· Folosirea: Paint şi Word;

· Cunoaşterea şi folosirea de software : Piticlic, Edu
METODE ŞI TEHNICI DE LUCRU: explicaţia, exerciţiul, conversaţia, , demonstraţia, jocul.
REZULTATE PRECONIZATE: competenţe ale copiilor de utilizare a calculatorului, lucrări realizate în diferite aplicații, utilizarea softurilor educaționale.
DENUMIRE PROGRAM OPŢIONAL: Prietenul meu – calculatorul

DOMENII EXPERIENȚIALE: Opţional la nivelul mai multor domenii experiențiale
CATEGORII DE ACTIVITĂŢI IMPLICATE:

-Educație pentru societate
-Cunoaşterea mediului

-Educarea limbajului

-Activităţi matematice
NIVELUL DE VȂRSTĂ: Grupa mare Piticilor (5-6 ani)
NUMĂR DE ORE PE SĂPTĂMȂNĂ: 1oră
DURATĂ: 1 an şcolar
RESURSE UMANE: educatoarele grupei, preşcolarii grupei, părinţii

RESURSE MATERIALE: 

-Calculator cu toate componentele externe: monitor, mouse, tastatură, unitate centrală; 
-Imprimantă
-Laptop; 
-Tablete
-Software: Piticlic, Logico, EDU
REZULTATE MĂSURABILE: expoziţii, fotografii-album, un afiş al proiectului, mesaje;
EVALUARE PROIECT: Expoziţii, poster proiect, album foto
VALORIFICAREA PROIECTULUI

              Ȋn timpul derularii proiectului vor fi popularizate activităţile în cadrul grădiniţei, 

comunităţii, pe grupul de părinţi format pe facebook, pe site-ul  www.didactic.ro, dar şi 

pe alte site-uri educaţionale.

BUGETUL PROIECTULUI: Surse proprii, sponsorizări
TEME PROPUSE PENTRU REALIZAREA CONŢINUTURILOR

	NR. CRT.
	LUNA
	DENUMIREA ACTIVITAȚII
	CONTINUT

	1.
	OCTOMBRIE
	„Prietenul meu se prezintă”
	-prezentarea elementelor componente ale calculatorului

	2.
	OCTOMBRIE
	„Agaţă şi deplasează”
	– învățarea unor operaţii cu mouse-ul



	3.
	OCTOMBRIE
	„Ne jucăm cu tastatura”
	– prezentarea semnificaţiei fiecărei taste

	4.
	OCTOMBRIE
	      „Ne jucăm cu iconiţe”
	– lansarea unei aplicaţii

	5.
	NOIEMBRIE
	      „Unde pot să desenez?”
	– folosirea aplicației PAINT pentru realizarea unui desen

	6.
	NOIEMBRIE
	„Bogăţiile toamnei!”
	      – desen liber ales cu ajutorul PAINT

	7.
	NOIEMBRIE
	       „Pot să scriu!”
	-folosirea programului

WORD pentru scrierea numelui

	8.
	NOIEMBRIE
	       „Ghiceşte ce literă a scris”
	– scrierea în WORD  a unor succesiuni de litere sau cuvinte scurte

	9.
	DECEMBRIE
	      „Scrisoare pentru Moşul”
	-scrierea în WORD  a unor succesiuni de litere sau cuvinte scurte

	10.
	DECEMBRIE
	      „Povestea literelor”  software EDU
	· folosirea software educațional

	11.
	DECEMBRIE
	EVALUARE
	– folosirea aplicației PAINT pentru realizarea unui desen

– scrierea în WORD  a unor succesiuni de litere sau cuvinte scurte

	12.
	IANUARIE
	Găseşte perechi
	–software PITICLIC

	13.
	IANUARIE
	Cuvinte fermecate
	– software EDU

	14.
	IANUARIE
	Cele 7 minuni ale lumii
	–   software PITICLIC

	15.
	FEBRUARIE
	Horik și magia științei
	– software EDU

	16.
	FEBRUARIE
	    Desenăm, pictăm
	 – software PITICLIC

	17.
	FEBRUARIE
	Colectează corect!
	     – software PITICLIC

	18.
	FEBRUARIE
	Găseşte perechi
	     – software PITICLIC

	19.
	MARTIE
	Cadou pentru mamă
	– WORD şi CLIPART

	20.
	MARTIE
	        Aventuri din trecut
	– software EDU

	21.
	MARTIE
	„Găseşte perechi” (pui şi părinţii lor)
	        – software PITICLIC



	22.
	MARTIE
	     „Muta formele pe umbrele corespunzătoare
	– software RAFA GIRAFA

	23.
	APRILIE
	     „Găseşte prima litera a obiectului”  
	–software PITICLIC



	24.
	APRILIE
	      Detectivul de emoții
	- software EDU

	25.
	APRILIE
	Cadoul potrivit!
	– software PITICLIC

	26.
	MAI
	Cum se fabrică...buna dispoziție
	- software EDU

	27.
	MAI
	O călătorie distractivă spre vacanță
	- software EDU

	28.
	MAI
	Aventuri în trecut
	- software EDU

	29.
	MAI
	„Ziua copiilor”
	–desen liber în PAINT

	30.
	IUNIE
	EVALUARE
	– folosirea aplicației PAINT pentru realizarea unui desen

– scrierea în WORD  a unor succesiuni de litere sau cuvinte scurte
-folosirea softurilor educaționale

	31.
	IUNIE
	EVALUARE
	– folosirea aplicației PAINT pentru realizarea unui desen

– scrierea în WORD  a unor succesiuni de litere sau cuvinte scurte
-folosirea softurilor educaționale
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