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ACTIVITATE DE DISEMINARE SI EXPLOATARE REZULTATE
PROIECT DE SCHIMB INTERSCOLAR ERASMUS+
“OPEN MINDS@INCLUDE.NET- CREATIVE PEDAGOGIES, GLOBAL

COMPETENCIES FOR INCLUSION”

2020-1-UKO01-KA229-079263_6

Disciplina/Domeniul

Interdisciplinar

Nivelul de invatimant

Prescolar

Numele autorului

Ciulei Florentina, profesor invatamant prescolar, Gradinita cu PP
»Raza de Soare”-Targoviste

Denumirea resursei

Mantia Expertului - Abordarea educationala transformativa

Context:

Parteneriatul de Schimb Interscolar Erasmust “Open Minds@Include.Net-Creative
Pedagogies, Global Competencies for Inclusion” s-a conturat ca o extindere a Proiectului de Schimb
Interscolar Erasmus +” Include.Net: Innovative Ways to Promote Inclusion in Its Broadest Sense,
within a Paneuropean Context”, daca cel din urma isi propunea schimbul de bune practici si abordari
pedagogice incluzive intre organizatiile scolare implicate, Open Minds urmareste:

Dezvoltarea profesionala continua de calitate a cadrelor didactice

- trainig-uri ancorate in cercetarea educationald actuald la nivel mondial,

cu educatie creativa si arte ca factori principali, furnizate de experti
nationali, implementarea acestora in scolile partenere;

Colaborarea cadrelor didactice ca agenti ai schimbarii

- planificare si evaluarea noilor metode de predare si a activitatilor

care decurg din sesiunile de formarea ale expertilor;

Consolidarea unei retele (de aici si titlul proiectului) de practicieni
educationali care au experienta in promovarea incluziunii

- Se va pune accent pe competentele globale / cheie si pe modul in care
acestea sunt oferite tuturor copiilor, indiferent de mediul lor socio-
economic, etnie, sex sau nevoile educationale speciale si de a permite
mostenirea culturala, identitatea de sine si problemele globale.
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Imbunititirea tuturor obiectivelor, asigurarea calitatii si vizibilititii rezultatelor proiectului se

va realiza prin;

- utilizarea eficientd a IT,
dezvoltarea utilizarii
tehnologiei  virtuale ca
instrument de comunicare
pentru personal si elevi;

Twinspace-ul va fi
utilizat ca forma esentiala
de  comunicare  intre
parteneri, de planificare,
de partajare dovezi /

evaluarea si  impactul
ilor abordari.

Comunicare si digitaliz>

Schimbul de bune practici\
/ diseminarea expertizei
partenerilor atunci cand
gazduiesc o vizita prin
prezentari teoretice si
activitati
practice/workshopuri,
invitand scoli locale
partenere, institutii de
formare a profesorilor.
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Proiectul de Schimb Interscolar Erasmus-+ “Open Minds@Include.Net-Creative Pedagogies,
Global Competencies for Inclusion” se implementeaza prin abordarea de metode si tehnici pentru
dezvoltarea competentelor globale, fiecare partener contribuind cu expertiza sa:

Expertiza la nivelul parteneriatului

Competente Globale

v Marea Britanie - Creativity and
imagination — Mantle of the expert
https://www.mantleoftheexpert.com/;

v Turcia: Critical thinking and problem
solving - Music Learning Theory-
Edwin Gordon;

v' Finlanda: Character and personal
development- Lau Lau (songdrawing
approach);

v' Grecia: Digital literacy -

communication -ICT and Web 2.0 tools
in Education to support language
acquisition and communication;

v Cipru: Citizenship -Inclusion through
Art: visual arts, music, dance and
drama;

v" Romania: Collaboration - Game based
learning method,;
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PREZENTARE TEORETICA: Mantia Expertului- Abordarea educationala transformativa

In 1980 Dorothy Heathcote, profesoara de teatru la Universitatea Newcastle, pionierul si
inventatorul "Mantiei expertului”, sublinia cd drama ar putea fi folositd ca un mediu puternic de
invatare in cadrul curriculumului, in crearea de simulari si de contexte de invatare. Mantia expertului
imbina arta teatrala cu tehnicile de cercetare/investigare pentru a crea contexte de invatare bazate pe
povesti si scenarii. Transpusa in cateva cuvinte, aceasta ilnseamna ca profesorii lucreaza cu copiii in
echipd pentru a genera o intreaga piesa de teatru sau chiar un film — “produse” menite sa ii ajute pe
cei mici la studiul unui Intreg curriculum, sa ii ghideze in procesul de dezvoltare a cunostintelor, a
abilitdtilor practice si academice si nu 1n ultimul rand, sd asocieze logic informatiile venite din
domenii diverse.

Mantia expertului este o abordare educationala care foloseste drama si investigatia pentru a
crea contexte imaginare pentru invitare’. In lucrarea sa ” A beginner Guide to Mantle of the Expert
— a transformative aproach to education” (2016) profesorul Tim Taylor, prezinta teoria si practica
in detalii clare, cu o multime de exemple interesante, pentru a crea un ghid pas cu pas care
functioneaza ca un manual inspirational pentru orice profesor, stabileste o abordare curajoasa, dar
accesibila, de care toate scolile ar trebui sa fie constiente, exploreaza mai multe contexte bazate pe
proiecte incercate si testate prin care motiveazd pe copii sd invete despre lumea reald prin
participarea imaginativa intr-un context fictiv. Abordarea le permite copiilor, in rolul de experti, sa
creeze In comun invatarea cu profesorii si intre ei, lucrand la o serie de sarcini intr-o lume imaginata.
Conpiii stiu in mod intuitiv sa-si foloseascd imaginatia pentru a explora lumea din jurul lor. Mantle
of the Expert foloseste aceste cunostinte, permitdnd profesorului sa creeze contexte fictionale prin
care copiii pot studia intregul curriculum, dezvoltand si perfectionand abilitatile adecvate in acest
proces?. ]

Tn cadrul training-ului furnizat de citre Tim Taylor in Bradford, Anglia — Poplars Farm —
Primary School, activitate din cadrul Proiectului de Schimb Interscolar Erasmust “Open
Minds@Include.Net-Creative Pedagogies, Global Competencies for Inclusion”, au fost prezentate
directiile teoretice cat si elementele principale ale abordarii dar si un atelier aplicativ pentru
profesori bazat pe cele noua elemente definitorii ale abordarii.

de baza e  Contextul fictiv (imaginar)
e  Caracter narativ
e Ancheta (investigatie)

Elemente principale e Echipa de experti
e Client
e Sarcini
de teatru e Tensiunea

o Diferite puncta de vedere
e Strategii de teatru si conventii

! Tailor T, (2016), A beginner’s guide to Mantle of the Expert: A Transformative Approach to Education, Singular
Publishing, Norwich UK
2 https://dramaresource.com/mantle-of-the-expert-a-beginners-quide-by-tim-taylor/
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Sursa: adaptat dupa Tailor T, (2016), p.34

PROPUNERE APLICATIVA DE TRANSFER LA NIVELUL iNVATAMANTULUI
PRESCOLAR

Elemente din Abordarea educationala ”Mantia Expertului” au fost transferate in cadrul
proiectului saptamanal ”Calatorie pe o insuld pustie” cu respectarea cadrului normativ stabilit de
Curriculum pentru educatie timpurie din Roménia (2019) si a particularitatilor de varsta si
individuale ale prescolarilor.

Etapa | Pasul 1: Alegerea temei S-a realizat la finalul proiectului O lume
Elementele de disparuta” , atunci cand copiii s-au aratat
baza interesati in a explora un loc pustiu, insa
unde existd dovezi ale existentei animalelor

preistorice.

Pasul 2: Crearea unei | Discutiile in cerc: copiii sunt introdusi in
prezentari generale asupra | noul context prin folosirea a doua imagini:

cunostintele una cu o insula si cea de a doua cu o pestera
situate pe insula unde pot fi identificate
fosile.

Prin  intermediul  intrebdrilor  sunt
identificate cunostintele copiilor despre
numele plantelor, formelor de relief, diferite
specii de animale disparute, clasificarea
acestora, cum se deseneaza si se citeste o
harta, caracteristici ale climei, cum au
disparut animalele si de ce?, etc.

Pasul 3: Intocmirea unei - Investigarea hartii gasite;
liste cu temele care-i - Explorarea virtuald a unei insule;
interesaza pe copii - Identificarea si descoperirea de noi

elemente existente pe insuld;

- Documentarea pentru a explica noile
elemente/ notiuni descoperite

- Stimularea creativitatii in a simula
contexte imaginare pentru descoperirea
de elemente ale realitatii inconjuratoare

Pasul 4: Generare unui |- Ce este o insuld?

inventar de intrebari - Ce putem descoperi pe o insula?

- Cum putem clasifica si grupa diferite
specii de plante si animale intalnite?

- Ce putem face pentru a le proteja?

Etapaa ll-a Pasul 5: Inventarea unei | O echipa de marinari au descoperit urmand

Contextul povestiri  care include: | instructiunile unei harti foarte vechi o insula
tensiune, coordinate spatio- | pustie, cu indicii ca ar fi fost populata cu
temporale. animale disparute de mult.
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Reprezentantii Protectiei Animalelor trimit
echipa de exploratori pentru a se asigura
daca acele animale exista si cum pot sa
creeze cele mai bune conditii de a-le ingriji
si proteja. (prezentare succintd)

Pasul 6: Alegerea unei
echipe de experti

Echipa de  exploratori
paleontologi, biologi)

(arheologi,

Pasul 7: Stabilirea clientului,
rolul si autoritatea acestuia

Protectia animalelor doreste sa se asigure ca
dacd existd un animal pe acea insula,
acestuia trebuie sd 1 se asigure toate
conditiile de ingrijire si de supravietuire.

Etapaa lll-a
Activititi
conectate cu
curriculum

Pasul 8: Intocmirea unei liste
a sarcinilor echipei si
activitatilor de desfasurat

- sa exploreze cu atentie insula

pentru a observa daca sunt dovezi ale
existentei unui animal:

- saraporteze rezultatele cautarilor
Protectiei animalelor.

Pasul 9: Sarcinile si activitati
corelate  cu  Curriculum
national.

Activitati pe domenii esperientiale: DS
(Cunoasterea mediului): Calatorie pe o
insula — lectura dupa imagini

DOS (educatie prntru societate): Cum
putem ajuta si proteja animalele? —
convorbire

DOS (Activitate practicad): Pestera — lucrare
colectivd, confectie tridimensionald

DLC (Educarea limbajului): Insula parasita
— poveste cu Tnceput dat
Activitati liber alese:
Constructii: Insula —
alaturare  suprapunere,
materiale diverse

Arta: Harta insulei — desen

Joc de masa: Puzzle tridimensional — copaci
Biblioteca: Zonele insulei — trasare litere
mari de tipar

Joc de rol: De-a medicul veterinar

construire  prin
Tmbinare  cu

Etapaa IV-a
Startul

Planificarea succesiunii de pasi spre fictiune

1. Observarea insulei cu suportul imaginilor, a filmelor documentare
si a unui tur virtual pe o insula

2. Copii fac presupuneri despre ceea ce reprezinta imaginile vazute

3. Daca ati fi arheologii/ exploratori ai insulei de echipamente v-ar fi

necesare?

4. Prezentarea intregii povestiri- introducerea in contextul fictiv
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5. Un profesor preia rolul unui reprezentant Protectiei animalelor si
distribuie responsabilitdtile echipelor de exploratori

6. Copii isi asuma rolurile. Ei devin arheologi, cercetatori, decoratori,
constructori.

7. Construirea insulei (un model mare care va ramane pe intrega
perioadd a desfasurarii proiectului)

8. Creare de elemente de pe insula din diferite materiale (reciclabile,
textile, naturale...) - pestera, forme de relief, plaja, copacii, alte
plante, fosile

9. Delimitarea zonelor de pe insula

10. Spirala desenelor: fiecare copil va desena/picta animalul
disparut/imaginat

11. Cercul discutiilor: stabilirea animalului disparut care locuieste in
pesterea de pe insula parasita, stabilire caracteristici prin actiuni
dramatice (un copil situate in centrul cercului va juca rolul
animalului si la intrebarile expertilor copiii Ti stabilesc
caracteristicile:

Este mare sau mic?

Cu ce are corpul acoperit?

Ce culoare are pielea/ blana lui?

Are aripi?

Este viu?

- etc....
7. Crearea pe insuld a unui adapost pentru animalul descoperit.

Parteneriatul de Schimb Interscolar Erasmust “Open Minds@Include.Net-Creative
Pedagogies, Global Competencies for Inclusion” isi propune crearea de produse si instrumente
concrete care sd permitd diseminarea pe scard larga a proiectului la nivel regional, national si
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international, a bunelor practice in incluziune prin tehnici creative si de facilitare a dezvoltarii
competentelor globale.

RESURSE BIBLIOGRAFICE:
- Tailor T, (2016), A beginner’s guide to Mantle of the Expert: A Transformative Approach
to Education, Singular Publishing, Norwich UK

- https://dramaresource.com/mantle-of-the-expert-a-beginners-quide-by-tim-taylor/

- https://theenthusiasticlearner.wordpress.com/new-deep-learning-pedagogy/

Continutul prezentului material reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorilor,
iar Agentia Nationala si Comisia Europeand nu sunt responsabile pentru modul in
care continutul informatiei va fi folosit.
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