
PROIECT TEMATIC

ANII MEI DE GRĂDINIȚĂ, CĂTRE ȘCOALĂ O PORTIȚĂ
Prof. Lupu Gabriela Ianina / Prof. Cristescu Corina Florentina
Grădinița cu Program Prelungit Nr. 13 Târgoviște

Tema anuală de studiu: „Ce și cum vreau să fiu?”
Tema proiectului: „Anii mei de grădiniță, către școală o portiță”
Grupa: mare
Descrierea proiectului: 
Motivația alegerii acestei teme a pornit de la desfășurarea unor activități în parteneriat cu școlile din localitate. În sala de grupă am primit vizita școlarilor și doamnelor învățătoare de la școlile: Matei Basarab și Tudor Vladimirescu - Târgoviște. O parte dintre aceștia erau foşti preşcolari ai grădiniţei noastre, care au dorit să revadă locul, de unde au facut primii paşi spre şcoală şi, de asemenea, pe doamnele educatoare. Şcolarii au fost întâmpinați cu bucurie de copiii grupei mari, care au urmărit cu interes și curiozitate experiențele vieții de școlar, prezentate sub forma unui colaj de fotografii, la IQboard.

În scopul adaptării preşcolarului la mediul şcolar, al formării şi adâncirii reprezentărilor acestuia despre şcoală, se va urmări introducerea treptată a copilului în atmosfera şcolară, motiv pentru care aceștia vor vizita una dintre școlile partenere.

Pe tot parcursul derulării proiectului, copiii vor realiza lucrări variate, materializând în jocurile lor noile informaţii dobândite, impresiile despre ceea ce au văzut şi au auzit; vor confecţiona cărţi tematice, vor picta şcoala şi rechizitele școlarului, vor realiza colaje, postere, invitații și își vor forma și exersa deprinderi și priceperi, specifice școlarității. Toate aceste produse vor fi expuse la centrul tematic, cât mai vizibil, pentru a putea fi observate de către părinţi, parteneri, membri ai comunității.
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTĂRII:
A1 - Motricitate grosieră și motricitate fină în contexte de viață familiare;
B1 - Interacțiuni cu adulții și cu copiii de vârstă apropiată;
C2 - Finalizarea sarcinilor și a acțiunilor (persistență în activități);
C3 - Activare și manifestare a potențialului creativ; 

D2 - Mesaje orale în diverse situaţii de comunicare;
D3 - Premise ale citirii și scrierii, în contexte de comunicare cunoscute;
E1 - Relații, operații și deducții logice în mediul apropiat;

E2 - Cunoștințe și deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme și cunoașterea mediului apropiat.
COMPORTAMENTE VIZATE:
A.1.2. – Participă la activități fizice variate, adecvate nivelului de dezvoltare;  

B.1.3. – Inițiază/participă la interacțiuni pozitive cu copii de vârstă apropiată;
C.2.1. – Realizează sarcinile de lucru cu consecvență; 

C.3.2. – Demonstrează creativitate prin activități artistico-plastice, muzicale și practice, în conversații și povestiri creative;
D.2.1. – Demonstrează capacitate de comunicare clară a unor idei, nevoi, curiozități, acțiuni, emoții proprii (comunicare expresivă);

D.2.3. – Demonstrează extinderea progresivă a vocabularului;
D.3.2. – Discriminează/diferențiază fonetic cuvinte, silabe, sunete și asociază sunete cu litere;
D.3.3. – Identifică prezența mesajului scris, apreciază și valorifică mesajul scris în activitățile curente;
D.3.4. – Asimilează unele elemente ale scrisului și folosește diferite modalități de comunicare grafică și orală pentru transmiterea unui mesaj;
E.1.2. – Compară experienţe, acţiuni, evenimente, fenomene/relaţii din mediul apropiat;
E.2.1. – Demonstrează familiarizarea cu conceptul de număr și numerația; 

E.2.5. – Rezolvă situații-problemă, pornind de la sortarea și reprezentarea unor date.
RESURSE:
Materiale: 
cărți, reviste, pliante, enciclopedii, jetoane cu rechizitele școlarului, jocuri cu litere / cifre, tablă, markere, stickere, vase gradate, puzzle-uri, playmais, șorțulețe, halate, ustensile de bucătărie, piese de lemn, piese lego, cuburi, materiale reciclabile, creioane colorate, acuarele, pensule, lipici, foarfece, coli albe și colorate, demicarton, cocă de jucărie, coloranți alimentari, materiale din natură, ceas, clepsidră, pastă de săpun, nisip colorat / kineti
Digitale:
aparat foto, telefon, tabletă, laptop, calculator, IQboard, aplicaţii media:    
Pinterest, Youtube, JSPuzzles, Wordwall
Umane:
copii, educatoare, părinți, bunici, mebrii ai comunității
De timp:
o săptămână

METODE ȘI PROCEDEE:
 jocul, observarea, conversaţia, povestirea, exerciţiul, învăţarea prin descoperire, problematizarea, experimentul, demonstraţia, explicaţia, joc de rol, Mind-mapping, Chip-urile vorbitoare, brainstorming, Music, colors and creativity.
INVENTAR DE PROBLEME:
	CE ȘTIU COPIII?
	CE NU ȘTIU ȘI DORESC SĂ AFLE?

	· După terminarea grădiniței mergem la școală;
· În curând vom fi şcolari;
· Copiii care merg la școală se numesc școlari;
· Doamna care îi învață se numește învățătoare;
· Școlarii poartă ghiozdane în care au rechizite (cărți, caiete, ș.a.)

· Rechizitele școlarului seamănă cu cele ale preșcolarului.

	· De ce trebuie să învețe școlarii?
· Se joacă școlarii?
· Ce utilitate au rechizitele?

· De ce școala este mai mare decât grădinița?

· De ce școlarii poartă uniforme?

· De ce sună clopoțelul? 
· Carte sunt diferențele dintre activitatea de la grădiniță și cea de la școală?

· Ce  sunt  „orele  de…”  şi  de  ce  trebuie  să  le  parcurgă?


SCRISOARE  DESCHISĂ  CĂTRE  PĂRINŢI

Dragi părinţi,

În cadrul activităţilor pe care  le  desfăşurăm cu  cei mici, în  perioada  ce  urmează, vom derula un  proiect tematic  care  abordează o  problematică  aparte  şi  necesară  celor  care,  nu  peste  mult timp,  ne  vor reprezenta în următoarea etapă, cea a școlarității.
Copiii vor porni pe acest drum pe care și-l croiesc în funcție de propria personalitate oglindită prin ceea  ce  „fac”, „lucrează”, „obţin”. 

În  acest  scop  vă  rugăm  să  purtaţi,  cu  fiecare copil, discuţii  despre  activităţile  pe  care le desfăşoară un „şcolar”, rechizitele acestuia, orarul unei zile și comportamente specifice vieții de școlar.  Copiii învață care sunt lucrurile importante în viață ascultându-ne și privindu-ne, de aceea nu trebuie numai să le explicăm cum să se comporte, ci mai ales să le aratăm cum să o facă. 
Vom încheia acest proiect cu un eveniment ce se va desfășura în curtea grădiniței, la care vă invităm să ne fiți alături pentru a încununa cu succes munca depusă în cei trei ani de grădiniță petrecuți împreună!
Vă mulțumim și ne bucurăm că ne sunteți parteneri în acest demers educativ!
Cu stimă,

Educatoarele grupei

HARTA PROIECTULUI / DIRECȚIILE DE DEZVOLTARE
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PLANIFICAREA DETALIATĂ A ACTIVITĂȚILOR PROIECTULUI
	DATA/

ZIUA
	INTERVALE ORARE
	ACTIVITĂŢI DE ÎNVĂŢARE

	LUNI

TURA I


	8:00 – 8:30
	ADP: R – Primirea copiilor – deprinderi specifice 

ALA – Joc liber 

	
	8:30 – 9:00
	Micul dejun – deprinderi specifice

	
	9:00 – 9:30
	ADP: ÎD – Clinchet de clopoțel
R: Un altfel de salut – variante de salut în context pandemic 

(Suntem prinți / prințese; Valul; Namaste)
T: Înviorarea – Ghidușii 

https://www.youtube.com/watch?v=mndxc0i6MKs

	
	9:30 – 11:30
	ADE (DȘ) – Cunoașterea mediului: 
Ziua Porților Deschise (tur virtual) – observare școala
ALA: 
Alfabetizare: Răsfoim pliante cu oferta educațională a școlilor

Joc de rol: Sună clopoțelul! (interpretarea rolurilor specifice mediului școlar – elev, învățătoare) 
Materiale de construcție: Școala mea din viitor
ADE (DEC) – Educație muzicală: 
Cântec – Noi suntem școlari 
https://m.youtube.com/watch?v=zZUlNxq5t4Q 
Joc ritmic – Școlarii veseli (metoda Batti Strauss)
https://www.youtube.com/watch?v=s1WrjzWYrjw 

	
	11:30 – 12:00
	ALA: 
Joc de mișcare: Atinge clopoțelul!
Joc distractiv: Atenție, se sună!

	
	12:00 – 12:30
	ADP: R – Masa de prânz - deprinderi specifice

	
	12:30 – 13:00
	ADP: R – Ora de poveste - pregătirea pentru somn - deprinderi specifice

	TURA II
	13:00 – 15:00
	ADP: R – Somnul / perioada de relaxare de după-amiază
ALA – Joc liber

	
	15:00 – 15:30
	ADP: R – Gustarea – deprinderi specifice

	
	15:30 – 17:00
	ADE(D.Ș.) – Cunoașterea mediului: Școala ne așteaptă – discuții libere în grup restrâns
ALA: 
Manipulative / matematică: Școala – trecut și viitor
https://www.jspuzzles.com/puzzle.php?puzzle=818007&lang=en&size=5&cut=8&scale=6 
https://www.jspuzzles.com/puzzle.php?puzzle=818030&lang=en&share 
Materiale de construcție: Școala mea din viitor
ADE (DEC) – Educație muzicală: 

Repetare cântec – Noi suntem școlari 

https://m.youtube.com/watch?v=zZUlNxq5t4Q 

Joc ritmic – Școlarii veseli (metoda Batti Strauss)

	
	17:00 – 17:30
	ADP: R – Plecarea copiilor acasă – deprinderi specifice

	MARŢI 

TURA I


	8:00 – 8:30
	ADP: R – Primirea copiilor – deprinderi specifice 

ALA – Joc liber

	
	8:30 – 9:00
	Micul dejun – deprinderi specifice

	
	9:00 – 9:30
	ADP: ÎD – Cine are carte, de multe are parte!
R: Să măsurăm timpul (deprinderea de a respecta ordinea activităților dintr-un orar)
T: Să ne înviorăm, la activități cuminți să stăm! (exerciții pentru picioare și brațe)

	
	9:30 – 11:30
	ADE(D.Ș.) – Activitate matematică: Clasa virtuală – exerciții cu material individual (numerația 1-10) - IQboard
ADE (D.O.S.) – Educație pentru societate: 
Istoria scrisului – joc didactic + poster Alfabetul viu (metoda Mind-mapping)

ALA: 

Stiință: Ora la școală (măsurarea timpului)

https://wordwall.net/ro/resource/2413264/ce-or%C4%83-indic%C4%83-ceasul 

Nisip și apă: Rechizitele școlarului (tablouri cu nisip)
Artă: Ghiozdănelul cu surprize (pictură cu pasta de săpun pe diferite suprafețe)

	
	11:30 – 12:00
	ALA: 
Joc distractiv: Tic-Tac
Joc de atenție: Ce s-a schimbat?

	
	12:00 – 12:30
	ADP: R –  Masa de prânz - deprinderi specifice

	
	12:30 – 13:00
	ADP: R – Ora de poveste - pregătirea pentru somn - deprinderi specifice

	TURA II
	13:00 – 15:00
	ADP: R – Somnul / perioada de relaxare după-amiază.
ALA – Joc liber

	
	15:00 – 15:30
	ADP: R – Gustarea – deprinderi specifice 

	
	15:30 – 17:00
	ADE (DȘ) – Activitate matematică: Matematică distractivă – Caută vecinii   (limitele 1-10) – joc Wordwall (IQboard)

https://wordwall.net/ro/resource/16975807/caută-vecinii-1-10 

ADE (DOS) – Educație pentru societate: 
Poster Alfabetul viu (metoda Mind mapping) - finalizare

ALA:

Știință: Completează ce lipsește! (ceasul)
Alfabetizare: Scrisoare pentru învățătoarea mea (exerciții grafice)

	
	17:00 – 17:30
	ADP: R – plecarea copiilor acasă – deprinderi specifice 
ALA – Joc liber 

	MIERCURI 

TURA I


	8:00 – 8:30
	ADP: R – Primirea copiilor – deprinderi specifice 

ALA – Joc liber

	
	8:30 – 9:00
	Micul dejun – deprinderi specifice

	
	9:00 – 9:30
	ADP: ÎD – Cum doresc să fie învățătoarea mea?
R: Să ascultăm și să învățăm! (deprinderea de a respecta reguli)
T: Învățătoarea – cântec
https://www.youtube.com/watch?v=mqiM2Q3uUxY 



	
	9:30 – 11:30


	ADE (DLC) – Educarea limbajului – Călătorie în viitor - poveste creată cu început dat (metoda Chip-urile vorbitoare)
ALA: 

Alfabetizare: Invitație eveniment – „În loc de rămas bun...”
Manipulative / Matematica: Colegii mei – puzzle de podea (realizat din fotografia de grup a clasei)
Nisip și apă: Școala din pădure – masa luminoasă (materiale din natură și nisip colorat)

ADE (DPM) Educație fizică: În pași vioi către școală! - parcurs aplicativ (mers, alergare, săritură)

Joc sportiv: Școlărei și școlărițe (îndemânare)

	
	11:30 – 12:00
	ALA: 
Audiţie: Alfabetul năzdrăvan

https://www.youtube.com/watch?v=YRJkA9qGPwE  
Cântecul alfabetului

https://www.youtube.com/watch?v=wubSidvvITs

	
	12:00 – 12:30
	ADP: R – Masa de prânz - deprinderi specifice.

	
	12:30 – 13:00
	ADP: R – Ora de poveste - pregătirea pentru somn - deprinderi specifice

	TURA II
	13:00 – 15:00
	ADP: R – Somnul / perioada de relaxare după-amiază 

ALA – Joc liber

	
	15:00 – 15:30
	ADP: R – Gustarea – deprinderi specifice; 

	
	15:30 – 17:00
	ADE (DLC) – Educarea limbajului: Călătorie în viitor- poveste creată cu început dat (metoda Chip-urile vorbitoare)
ALA:

Alfabetizare: Mesaj pentru prietenul meu

Artă: ArtȘcoala – pictură magnetică
ADE (D.P.M. )– Educație fizică: În pași vioi către școală! - parcurs aplicativ (mers, alergare, săritură)

Joc sportiv: Ștafeta rechizitelor (îndemânare)

	
	17:00 – 17:30
	ADP: R – plecarea copiilor acasă – deprinderi specifice. 

ALA – Joc liber

	JOI 

TURA I


	8:00 – 8:30
	ADP: R – Primirea copiilor – deprinderi specifice 

ALA – Joc liber

	
	8:30 – 9:00
	Micul dejun – deprinderi specifice

	
	9:00 – 9:30
	ADP: ÎD – Sfaturi pentru viitori școlari
R: Ghicește ce este! (ghicitori despre rechizitele școlarului)
T: Degețele jucăușe (exerciții de încălzire a mușchilor mici ai mâinilor)

	
	9:30 – 11:30
	ADE (DȘ) – Activitate matematică: Micul matematician! - joc didactic (probleme ilustrate)

ADE (DOS) – Activitate practică: Ce vreau să fiu?
(confecționare costume din materiale reciclabile)

ALA: 

Joc de rol: Fursecuri (coca de jucărie)

Materiale de construcție: Orășelul copiilor
Știintă: Săculeții fermecați – rechizitele școlarului 

	
	11:30 – 12:00
	ALA: 
Joc distractiv: Ghiozdănelul fermecat

	
	12:00 – 12:30
	ADP: R – Masa de prânz - deprinderi specifice.

	
	12:30 – 13:00
	ADP: R – Ora de poveste - pregătirea pentru somn  - deprinderi specifice

	TURA II
	13:00 – 15:00
	ADP: R – Somnul / perioada de relaxare după-amiază

ALA – Joc liber

	
	15:00 – 15:30
	ADP: R – Gustarea – deprinderi specifice; 

	
	15:30 – 17:00
	ADE (DȘ) – Activitate matematică: Micul matematician! - joc didactic (probleme ilustrate)

ADE (DOS) – Activitate practică: Ce vreau să fiu?

(costume din materiale reciclabile - finalizare )
ALA:

Manipulative: Cifre și litere vesele - playmais

Știință: Micii cercetători – experiment „Apa plimbăreață”

	
	17:00 – 17:30
	ADP: R – plecarea copiilor acasă – deprinderi specifice. 

ALA – Joc liber

	VINERI 

TURA I


	8:00 – 8:30
	ADP: R – Primirea copiilor – deprinderi specifice

ALA – Joc liber

	
	8:30 – 9:00
	Micul dejun – deprinderi specifice

	
	9:00 – 9:30
	ADP: ÎD – Rămas bun grădiniță, școala ne așteaptă!

R: Știu să mă descurc (însușirea unor deprinderi specifice vieții de școlar)
T: Dacă părinții ar fi copii – joc muzical (secvența de mișcare)
https://www.youtube.com/watch?v=F0eQMNiE4nU

	
	9:30 – 11:30
	ADE (DLC) – Educarea limbajului: Călătorie în țara cuvintelor – joc didactic (propoziții, cuvinte, silabe)

ADE (DEC) – Educație artistico-plastică:
Tema plastică: pata de culoare
Subiectul: Simfonia culorilor – pictură (metoda Music, colors and creativity)
ALA: 

Alfabetizare: Anii mei de grădiniță, către școală o portiță – carte tematică (reprezentare grafică propoziții, cuvinte, silabe)
Joc de rol: Peripeții la școală - improvizație (invitat - prof. de teatru)

Manipulative/matematică: Camera școlarului – mulțimi de obiecte în limitele 1-10 (IQboard)

	
	11:30 – 12:00
	ALA: 
Joc de mişcare: Ștafeta școlarilor!

Joc distractiv: Îmbrățișări muzicale

	
	12:00 – 12:30
	ADP: R – Masa de prânz - deprinderi specifice

	
	12:30 – 13:00
	ADP: R – Ora de poveste- pregătirea pentru somn  - deprinderi specifice.

	TURA II
	13:00 – 15:00
	ADP: R – Somnul / perioada de relaxare după-amiază

ALA – Joc liber

	
	15:00 – 15:30
	ADP: R – Gustarea – deprinderi specifice

	
	15:30 – 17:00
	ADE (DLC) – Educarea limbajului: Călătorie în țara cuvintelor – joc didactic (propoziții, cuvinte, silabe)

ADE (DEC) – Educație artistico-plastică
Tema plastică: pata de culoare
Subiectul: Simfonia culorilor – pictură (metoda Music, colors and creativity) – finalizarea lucrărilor
ALA:

Alfabetizare: Anii mei de grădiniță, către școală o portiță – finalizare carte tematică
Nisip și apă: Plutește / se scufundă – experiment (predicții + completare fișă)

	
	17:00 – 17:30
	ADP: R – plecarea copiilor acasă – deprinderi specifice 

ALA – Joc liber


EVENIMENT DE ÎNCHIDERE:

ÎN LOC DE RĂMAS BUN...
Evenimentul se va desfășura în curtea grădiniței după-amiaza, între orele 17:00 – 19:00. Copiii vor veni împreună cu părinții / bunicii, îmbrăcați în costumele realizate în această săptămână la centrul Artă, din materiale reciclabile (reviste, ziare, saci de gunoi, cutii, CD-uri ș.a.). 

Pe o scenă improvizată și decorată cu posterul pictat prin metoda Music, colors and creativity și cu alte materiale realizate pe parcursul proiectului, copiii își vor prezenta costumele, apoi vor transmite, în echipă cu părintele, mesaje pentru colegi sub formă de cântec, dans sau poezie.

Vor vizita un stand cu obiecte confecționate în familie și vor servi fursecurile pregătite în centrul Joc de rol. 

La final, vor lansa lampioane cu mesajele scrise (centrul Alfabetizare) și vor participa la o tombolă în cadrul căreia se vor licita produsele expuse.

Pentru a crea o punte spre viitor, vor închide în CAPSULA TIMPULUI un gând / o amintire din anii de grădiniță. Capsula timpului va fi reprezentată de o cutie metalică ce va fi deschisă la întâlnirea de 10 ani a promoției.   
Scurtă descriere a metodelor utilizate:
Metoda Music, colors and creativity

Materiale necesare: o foaie de hârtie lunga (5-10 m); pensule; acuarele; casetofon; CD cu muzică.

Etape:
1. Anunțarea temei picturii;

2. Fiecare participant își ocupă locul la masă, își ia o pensulă și își alege o culoare;

3. Fiecare participant realizează o pictură în dreptul său, cu tema indicată, pe fond muzical;

4. La schimbarea fiecărei secvenţe melodice, participanții fac câte un pas la dreapta și din când în când își pot schimba culorile între ei;

5. Fiecare participant va continua desenul celuilalt, fără a-l strica.

Metoda Mind-mapping  (harta minții) este o metodă de organizare schematică  a informațiilor. Pornind de la o idee centrală sau doar de la un cuvânt  poți dezvolta în jur alte idei;

· Este de mare ajutor în sintetizarea informațiilor;

· Toate mind-mapping-urile pornesc de la aceeași structură. Ele sunt organizate după cum urmează:

- Ideea principală este întotdeauna un cuvânt / imagine așezat (ă) în centrul paginii.

- Temele de baza pornesc din imaginile creionate sub forma unor brațe.

- Brațele conțin un cuvânt-cheie sau o imagine-cheie cu care sunt corelate.

- Subiectele mai puțin importante derivă din brațe sub forma unor brațe mai mici.

- Toate brațele formează o structură interconectată.

· Poate fi utilizată la grădiniță, cu ajutorul imaginilor din reviste.

CHIP-URILE VORBITOARE (adaptare după manualul de învăţare prin cooperare al lui Spencer Kagan,1992)


Strategia este folosită în mod special pentru a organiza comunicarea şi în mod curent este asociată cu scopurile curente ale învăţării.

Descriere - Implică un proces care se desfăşoară în patru paşi după cum urmează:
1.    Educatoarea distribuie chip vorbitor fiecărui membru al grupului („chip  vorbitor” – obiect colorat: nasturi, buline, figuri geometrice, etc.);

2. Educatoarea instruieşte fiecare copil că dacă doreşte să participe la discuţie să-şi aşeze chip-ul vorbitor la mijlocul mesei;

3. Acel copil nu va mai putea vorbi din nou până când fiecăruia nu i-a venit randul;

4. Odată ce fiecare a avut şansa să vorbească, atunci fiecare copil îşi retrage chip-ul vorbitor, iar procesul începe din nou. 
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-  http://erasmusplusgradinita13tgvblog.blogspot.com/2017/12/gradinita-cu-program-prelungit-nr13.html;
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LA REVEDERE, GRĂDINIȚĂ!








DOAMNA ÎNVĂȚĂTOARE ȘI VIITORII MEI COLEGI
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