
 
 





























http://www.auralbook.com/gb/ad/abrsm/en/pc.php  

  

 PENTRU dispozitive de tip Iphone, 

Ipad, telefon inteligent, tableta - 

dezvoltarea abilităților de audiție 

muzicală. Cizelarea auzului muzical 

este descrisă  în  mod plastic prin  

ochiul care  aude și urechea  care 

vede.  



   

 1) creația unor sunete și melodii  

pentru  telefoanele mobile, 2) creația 

unor efecte sonore, 3) construirea 

unui fundal muzical  pentru  povești, 

4) conceperea  unor  efecte muzicale 

pentru filme 5) realizarea unor muzici 

comerciale.   
 



   
https://auditoryneuroscience.com/spectrogram 

Facilitează analiza:  

1) sunetelor  biologice,  2) vorbirii  

umane,  3) interpretărilor muzicale, 4) 

acordajului instrumentelor, 5) 

calibrarea sistemelor audio. 

 
 

https://auditoryneuroscience.com/spectrogram


   

 
 



   

  The Quaver Foundation for Advancing 

Music Education (QFAME) oferă o 

platforma online cu lecții de muzică 

interactive, cu  resurse ușor de 

implementat și aplicabilitate progresivă, în 

care informațiile muzicale sunt încadrate 

de multe ori în context interdisciplinar.  
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  Interacțiunea  cu elevii,  folosind  

platforme digitale, folosirea unor 

softuri care să faciliteze compoziția și 

dezvoltarea auzului inteligent pot  fi 

premizele unor lecții de muzică de tip 

„flow” și a unui curriculum 

funcțional. 

 

 
 


