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1. STUDIUL FORMELOR SI DESENUL, STUDIUL FORMELOR SI AL CULORII,
STUDIUL FORMELOR SI AL VOLUMULUI, STUDIUL COMPOZITIEI

Context

o Dificultatile generate de adaptarea la predarea si invétarea online si la utilizare a
resurselor digitale, dificultatile generate de intreruperea legaturii fizice cu
profesorul, cu mediul atelierului, cu modelul de studiu.

e Prezenta din ce in ce mai acuzatd a media digitale in experienta cotidiana si in
procesul de inviatare in general si mutarea in online a majoritatii resurselor culturale
/ educationale, situatie accentuatd de urgenta epidemiologica.

e Oportunitatea fara precedent generatd de prezenta interesului elevului pentru
platformele si resursele educationale si de comunicare online, interes care are
potentialul de a anula, in premiera, distanta dintre sfera de preocupari personale si
instrumentarul si continutul didactic (distantd sensibila si greu de depasit in cazul
modelului, a obiectului sau monumentului de artd inaccesibil ca distanta).

e Oportunitatea de a crea legdturi intre studiul imaginii, ca element central si
dominant al culturii actuale, desenul, coloarea si volumul, ca expresii clasice
esentiale in crearea imaginii plastice, si domenii de interes major pentru elevi —
noile tehnologii, mediul virtual, noile tendinte de exprimare $i comunicare
personald accentuate progresiv de prezenta tot mai pregnantd a retelelor de
comunicare in viata de zi cu zi.

e Oportunitatea de a explora dinamica dintre instrumentarul plastic traditional si
imaginea creatd / comunicata / expusa / promovata atat cu ajutorul mijloacelor sale
de expresie specifice si a modalitatile de exprimare aduse de mediul online.

e Oportunitatea fara precedent de a intoarce atentia de la tema de studiu impusa de
profesor (model, natura staticd, fragment anatomic) la tema care trebuie identificata
(obiect din mediul inconjurdtor, din proximitate sau din realitatea vizuala extinsa )
— astfel se realizeaza o noua relationare cu realitatea vizibila.

e Momentul pe care il traversam este unul unic, complet fara precedent in istoria
invatamantului si a invatarii. In mod paradoxal dificultitile intampinate atat de
personalul didactic cat si de elevi sunt doar unul dintre aspectele acestui context,
oportunitdtile fiind de asemenea unice si fard precedent. Contactul cu mediul
online este sincron cu modul in care aproape toate resursele culturale si stiintifice
devin accesibile online, iar mediul virtual se dezvolta in modalitati si intr-un ritm
care impune o noua abordare a procesului de invatare si comunicare, o abordare
care trebuie sa se concentreze pe fluiditate, adaptabilitate, si aplicabilitate.
Mutarea in online a predarii evidentiazd si mai mult ponderea imaginii in procesul
de comunicare si relationare cu scoala, cu lumea, cu mediul social. Astfel o
concentrare asupra intelegerii procesului de producere / generare a imaginii si a
modului in care ea devine eficientd este cu atat mai necesard unei decodari
corecte, complete si coerente a principalei legaturi cu mediul si cu expresia
plastica.



e Avantajele unei astfel de repozitiondri fatd de expresia artisticd si personala in
cadrul studiilor fundamentale (studiul formelor in desen, culoare si volum, aldaturi
de studiul compozitiei) si a oricarei discipline vizuale sunt semnificative, fata de
alte specialitati. Actul artistic — la nivel de creatie dar si de studiu aprofundat -
este de cele mai multe ori un demers care necesitd concentrare si eliminare a
surselor de distragere a atentiei, astfel asupra studiului insusi suspendarea
cursurilor in format fizic nu a avut efecte atat de nocive pe cat se pot identifica in
cazul disciplinelor care implica accesul intr-un laborator sau accesul la materiale
sau instrumente greu sau imposibil de procurat acasi. In plus, expresia grafica si
cea cromatica si mai nou cea volumetricd si elementele lor fundamentale de
limbaj care stau la baza oricarei alte forme de expresie vizuala, inclusiv cele mai
noi, au marele avantaj fata de alte tehnici artistice ca pot fi realizate atat pe suport
material cat si cu instrumente digitale, intrucét linia, forma, valoarea sau culoarea
isi mentin expresivitatea indiferent de suport. Se identifica astfel noi oportunitati
pentru a creste performanta, datoritd interesului fard precedent pentru cele mai
noi tehnici de generare a imaginii, si gradul de motivatie pentru insusirea
limbajului plastic impreuna cu initierea in utilizarea tehnicilor artistice
traditionale. Contactul cu resursa online se poate traduce printr-o crestere a
interesului pentru realizarea unei imagini — opera de arta, si de asemenea pentru
aprecierea critica a operei de artd (compararea propriului punct de vedere cu
parerile celorlalti).

Scop

e Recomandd modalitdti prin care se pot corecta decalajele inevitabile dintre
programa de invatamant si predarea efectiva in anul precedent.

e Recomanda modalitati prin care mutarea in online din perioada pandemiei poate fi
valorificatd pe viitor, in special in accesarea unor resurse educationale, culturale,
artistice — modele pentru desen, contextualizare a informatiei.

e Recomanda moduri prin care profesorii sa exploateze la maximum interesul pe care
il au in mod spontan elevii pentru informatia accesibild online, pentru interactiunea
cu diverse platforme sociale, de joc, de procesare si comunicare a imaginii.

e Recomanda moduri in care profesorii sa stimuleze un dialog cu imaginea compusa,
exprimata in desen, culoare sau volum si cu tot instrumentarul sdu — de generare si
de analiza.

e Recomanda modalitati prin care disponibilitatea pentru 0 perceperea universului /
metaversului virtual poate dialoga cu disponibilitatea pentru perceperea
universului real, obiectiv, si pentru decodarea si transpunerea acestuia in limbaj
plastic / vizual.

e Recomandd modalitdti pentru cunoasterea aprofundatd, facilitata de vizitarea
virtual, a patrimoniului artistic national si universal.

Se recomanda

o Evaluarea dinamicii predare-invatare-evaluare din perioada de pandemie;

o Identificarea, analizarea si1 cuantificarea riscurilor 1n ceea ce priveste
accesibilitatea, continuitatea si eficienta procesului de Invatare.

« ldentificarea modului Tn care se poate maximiza beneficiul revenirii la scolarizarea
fata in fata, in acelasi timp pregatirea pentru mentinerea legaturii cu mediul online



in cazul unei noi urgente dar chiar si in afara unei amenintari epidemiologice, ca
alternativa pentru comunicare, accesarea resurselor si teme pentru acasa.

o Concentrarea pe abordari, continuturi si activitati care sa eficientizeze procesul de
predare si invdtare, restabilirea legaturii dintre materie si elev, remedierea
pierderilor din invatare cauzate de suspendarea cursurilor si de absenta resurselor
in cazurile elevilor aflati in dificultate socio-economica si creareca de deschideri
catre modele si medii noi pentru studiu.

e Orientarea catre identificarea unor modalitati de a crea o legdtura de continuitate si
complementaritate intre informatia si resursele online si sistemul fata in fata, cu
accent pe ameliorarea rupturii dintre cele doua aspecte ale comunicarii, accesului la
informatia vizuala si resursa educationala.

e Orientarea catre o noud intelegere si legaturii dintre toate formele de expresie a
desenului, de la cele mai traditionale la cele mai noi, el ramanand astfel un
instrument primar si esential in realizarea oricarei lucrari de arta.

Explorarea legaturii aparent paradoxale dintre tehnici traditionale de invatare: studiul
dupa model, studiul dupa sculptura, arhitectura si pictura clasica, studiul dupa obiectul
de muzeu, sunt dificil de aplicat in format fizic (datorita distantei, dificultatii
deplasarii) dar usor de aplicat in format online — majoritatea muzeelor si colectiilor pun
la dispozitia tuturor beneficiarilor tururi virtual gratuite sau imagini la rezolutie mare
ale lucrarilor de artd emblematice

Aplicabilitate

e Aceste repere se prezinta ca recomandari, fara a avea un caracter obligatoriu sau
prescriptiv. Profesorii vor stabili, functie de context si propriul demers / plan /
context, actiunile necesare si oprtune pentru a planifica, proiecta si desfasura
procesul didactic in anul scolar 2020 - 2021, concetrindu-se pe eficientizarea
acestuia si pe identificarea celor mai eficiente metode de asigurare a unei
continuitdti logice si a mentinerii avantajelor legaturii care s-a creat cu resursa
vizuald online. Se va urmari de asemnea identificarea celor mai potrivite metode
pentru a corecta decalajele inevitabile produse de suspendarea cursurilor in anul
scolar 2019 — 2020, fara a prejudicia obiectivele anului scolar 2021 - 2022. De
asemenea fiecare profesor va stabili care este cel mai optim raport intre tipul de
resursd didactica traditionald si cele online, accesibile (in mod ideal) cu usurinta,
tuturor, cu accent deosebit pe dialogul care se creaza intre diferitele domenii ale
culturii vizuale.

« Se vor stabili cele mai eficiente moduri de continua studiul formelor in desen,
culoare si volum precum si studiul compozitiei, atdt in cazul prezentei fizice la
scoala cat si in cazul formatului hybrid sau online.

e Se vor identifica modalitati care sa faciliteze si sd favorizeze dialogul intre
instrumentarul imagistic elementar — linie, suprafata, culoare, compozitie etc si
imaginea rezultatd prin diferitele tehnici: traditionale si digitale.

Repere metodologice

1. Repere pentru planificarea calendaristica pentru anul scolar 2021 - 2022



e Aprecierea unor eventuale probleme de invatare (inclusiv probleme de insusirea
insuficientd a deprinderilor sau chiar insusirea defectuasa a acestora) in contextual
intreruperii cursurilor ,,fatd in fata” in martie 2020;

e Consultarea planificarii calendaristice anterioare si sesizarea elementelor
insuficient structurate in perioada de cursuri online sau neconsolidate;

o realizarea de conexiuni intre componentele scolii online si a celei in format fata in
fata.

e Identificarea avantajelor legaturii create cu mediul online si exploatarea pe viitor a
accesibilitatii resurselor in format digital — tururi virtuale, ateliere interactive
online, accesare nelimitatd a colectiilor muzeale si obiectivelor culturale, a
conferintelor si studiilor, si nu in ultimul rdnd a modului fluid si direct in care se
poate realiza comunicarea.

e Identificarea modului in care poate fi adusa in actualitate discutia despre analiza
imaginii si a culturii vizuale.

o Identificarea modului in care poate fi structurat un dialog constructiv intre traditie
si cele mai noi forme de manifestare a vizualului, atat ca instrumentar plastic cat si
ca modalitate de expresie.

o Identificarea modului in care se poate dezvolta un dialog constructiv cu elevul, in
care sa fie asigurat un feed-back util in ceea ce priveste asteptarile acestuia Tn ceea
ce priveste relatia dintre experienta practicd si mediul online, iIn ce masura
explicatia si exemplificarea pot fi sustinute de resursa online.

o Identificarea modului 1n care se poate obtine o aplicabilitate crescuta a studiului
formelor in desen, culoare, volum si a compozitiei si a competentelor dobandite
pentru a asigura o adaptabilitate crescutd la cerintele noului context, inclusiv a
noilor meserii si domenii de activitate profesionala.

2. Recomandari pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati

Rezultatele evaludrilor initiale vor sta la baza proiectdrii demersurilor didactice
ulterioare. In plus, vor fi prezentate exemple care si faciliteze utilizarea in predare-
invatare-evaluare a instrumentarului noilor tehnologii. Se va evalua modul in care s-au
raportat la informatia online atat profesorii cit si elevii si modul in care prin proiecte
aplicate, de studiu, cercetare si interpretare a imaginii, se poate canaliza interesul
elevului spre crearea unei legaturi cu diferitele aspecte ale culturii vizuale.

Exemple de tematici pot fi studiul naturii (natura statica, obiecte de diferite forme
si materiale) spatiul (peisaj, spatiul stradal, spatiul locuirii), volumul (redare in diverse
tehnici, inclusive digitale).

Exemple de activitati sunt, pe langa si complementar exercitiilor de generare si
valorificare a elementelor de limbaj si a expresiei lor specifice — punct, linie, suprafata,
valoare, a exercitiilor de compunere a suprafetei, de intelegere si redare a proportiilor,
materialitdtii, vizitarea online, in clasd sau individual, a unui obiectiv cultural (tur
virtual, galerie de imagini) din tara sau strdinatate; tur ghidat, atelier cu un specialist sau
sesiune de lucru interactiva, online, la un muzeu; vizitarea virtuala, individual sau n
grup a unor obiective turistice sau de importantd istoricd, din tara sau strdinatate;
exercitii de contextualizare a imaginii digitale prezente / abundente pe retelele de
socializare in relatie cu informatia predata la atelier; exercitii de aplicare a
instrumentarului specific studiului formelor n desen, culoare sau volum asupra imaginii



din mediile jocurilor online sau a imaginilor modificate prin filtre; organizarea unei
expozitii de arta / catalog digital / eveniment de promovare cu lucrari de arta realizate
de elevi; exercitii de redefinire a alfabetului vizual, in contextul celor mai noi mijloace
de expresie; exercitii de redefinire a termenilor de bidimensional / tridimensional / timp
real — in tehnici traditionale si de modelare digitala a imaginii; exercitii de redefinire a
termnilor si atributiilor spatiului plastic, pornind de la realitatea obiectivd (lumea
formelor tridimensionale percepute atat in experienta direct cat si in cea mediata - si
relatiile dintre acestea: suprapuneri, convergente, divergente.

Exemple de tematici pot fi spatiul (efectul spatial al culorii), volumul (redare in
diverse tehnici, inclusive digitale), realatia (diferente, convergente) dintre diversele
sisteme de obtinere si redare a culorii (ex CMYK — RGB), imagine statica in dialog cu
video / reels, imagine emblematicd in dialog cu ce Inseamnd logo, gif si meme,
comunicare prin culoare si relatia dintre culoare si imagine / simbol / semnificatie.

Exemple de activitdti sunt - pe langa si complementar exercitiilor de obtinere a
culorilor, nuantelor si tonurilor (amestecuri realizate fizic, amestecuri realizate digital),
de studiu al teoriei constructive a culorii — contraste, de studiu al gamelor cromatice
simple si complexe, de generare si compunere a suprafetei prin culoare, de intelegere si
redare a proportiilor si materialitatii, exercitiilor de relationare a culorii cu celelalte
elemente de limbaj plastic, a exercitiilor de aplicare a teoriei culorilor si a scarii tonale,
trecute prin cele doua valori de baza: albul si negrul.

Exemple de tematici pot fi, de asemenea, spatiul si relatia sa cu volumul
(relationare a diverse tipuri de volum si obiect cu diverse tipuri de spatiu), relatia
(diferente, convergente) dintre diversele sisteme de obtinere si redare a volumului
(asamblare, modelare), relatia dintre diferitele curente actuale transmediale sau conexe
sculpturii — instalatia, obiectul, media performative care pun acentul pe procesul
realizarii lucrarii de artd. land-art, interventie urband, environment.

Exemple de activitati sunt - pe langa si complementar exercitiilor de obtinere a
formei, si a reliefului, de studiu al modului in care planul si volumul genereaza forma
si relatii spatiale, de studiu al formelor ronde-bosse, de generare si compunere a
suprafetel prin tehnici specific modelajului, de intelegere si redare a proportiilor si
materialitatii, exercitiilor de relationare a spatiului si a volumelor, a plinului si a golului,
exercitiilor de relationare a volumului sculptural cu celelalte elemente de limbaj plastic
si discipline ale culturii vizuale — urbanism, arhitectura, design de obiect, design
vestimentar, scenografie, arte performative, monumente de for public si interventii
urbane - vizitarea online, in clasd sau individual, a unui obiectiv cultural (tur virtual,
galerie de imagini) din tard sau straindtate; tur ghidat, atelier cu un specialist sau sesiune
de lucru interactiva, online, la un muzeu.
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2. COREGRAFIE

Context

Dificultatile generate de adaptarea la predarea si Invatarea online si la utilizarea
resurselor digitale.

Conectarea constantd la mediul/ media digital in experienta cotidiana si in procesul de
Tnvatare in general dar si transferul in online a majoritatii resurselor cultural-artistice /
educationale, situatie accentuata de contextul epidemiologic.

Oportunitatea fard precedent generatd de prezenta interesului elevului pentru
platformele si resursele educationale si de comunicare online, interes care are
potentialul de a anula, in premiera, distanta dintre sfera de preocupdri personale si
instrumentarul si continutul didactic.

Momentul pe care il traversam este unul unic, complet si fard precedent in istoria
invatimantului si a invatarii. In mod paradoxal dificultatile intAmpinate atat de personalul
didactic cat si de elevi sunt doar unul dintre aspectele acestui context, oportunitatile fiind de
asemenea unice si fara precedent. Contactul cu mediul online este sincron cu modul in care
aproape toate resursele culturale si stiintifice devin accesibile online, iar mediul virtual se
dezvolta in modalitati si intr-un ritm care impune o noud abordare a procesului de Invatare si

comunicare, o abordare care trebuie sd se concentreze pe fluiditate, adaptabilitate, si
aplicabilitate. Mutarea in online a predarii evidentiazd si mai mult ponderea imaginii in
procesul de comunicare si relationare cu scoala, cu lumea, cu mediul social. Astfel o
concentrare asupra intelegerii miscarii din punctul de vedere a secventelor prin care aceasta
este generata devine eficientd si este cu atat mai necesara printr-o decodare corecta, completa
si coerentd a principalei legaturi cu ansamblul.

Scop

Recomanda modalitati prin care se pot corecta decalajele inevitabile dintre programa
de invatamant si predarea efectiva in anul precedent.

Recomanda modalitdti prin care invatarea in on-line din perioada pandemiei poate fi
valorificatd pe viitor, in special in accesarea unor resurse educationale, culturale,
artistice.

Recomanda moduri prin care profesorii sa exploateze la maximum interesul pe care il
au Tn mod spontan elevii pentru informatia accesibila on-line, pentru interactiunea cu
diverse platforme sociale, cu diversitatea de procesare a limbajului coregrafic.
Recomanda moduri in care profesorii sa stimuleze un dialog motric imaginativ si
concretizat, ca instrument inovator, in care aspectul digital sa poata fi concretizat intr-
un rezultat durabil neafectat de criza sanitara.



Se recomanda
Evaluarea dinamicii predare-invatare-evaluare din perioada de pandemie;

Identificarea, analizarea si cuantificarea riscurilor in ceea ce priveste accesibilitatea,
continuitatea si eficienta procesului de invatare.

Concentrarea pe abordari, continuturi si activitati care sa eficientizeze procesul de
predare si Invatare, restabilirea legaturii dintre materie si elev, remedierea pierderilor
din invatare cauzate de suspendarea cursurilor si de absenta resurselor in cazurile
elevilor aflati in dificultate socio-economica.

Orientarea catre identificarea unor modalitati de a recreea o legatura de continuitate
si complementaritate intre informatia si resursele on-line si sistemul “fata in fata”,
cu accent pe intregirea legaturii dintre cele doud aspecte ale comunicarii, accesului la
informatia vizuala si resursa educationala.

Orientarea catre o noua intelegere si comunicare a fundamentelor coregrafice ca axa
predominanta in contextul actual.

Aplicabilitate

Aceste repere se prezintd ca recomandari, fard a avea un caracter obligatoriu sau
prescriptiv. Profesorii vor stabili in functie de context si propriul demers, actiunile
necesare si oportune pentru a planifica, proiecta si desfasura procesul didactic in anul
scolar 2021 - 2022. Concentrandu-se pe eficientizarea acestuia si pe identificarea celor
mai propice metode de asigurare a unei continuitati logice a avantajelor legaturii create
cu resursa vizuald online, procesul de Invatamant coregrafic se va alinia cu
perspectivele educationale prezente si viitoare.

Se va urmari de-asemenea identificarea celor mai potrivite metode pentru a corecta
decalajele inevitabile produse de suspendarea cursurilor in anul scolar 2020 — 2021,
fara prejudicierea obiectivelor anului scolar 2021 - 2022. De asemenea, fiecare profesor
va stabili care este cel mai optim raport Intre tipul de resursa didactica traditionala si
cel online, accesibil (in mod ideal) tuturor, cu accent deosebit pe dialogul care se creaza
ntre diferitele genuri de dans ale artei coregrafice.

Se vor stabili cele mai eficiente moduri de aplicare a tehnicilor coregrafice intr-un mod
de actualizare pentru obtinerea unor performante artistice. Se vor identifica modalitati
care sa faciliteze si sa favorizeze dialogul intre instrumentarul imagistic elementar —
linie, suprafata, culoare, compozitie, etc si imaginea rezultata prin diferitele tehnici
traditionale si digitale.

Repere



Repere pentru planificarea calendaristica pentru anul scolar 2021 — 2022

Aprecierea unor eventuale probleme de invatare in contextul intreruperii cursurilor
,»fata in fata” in martie 2020/ 2021;

Consultarea planificarii calendaristice anterioare si sesizarea elementelor insuficient
structurate sau neconsolidate in perioada de cursuri online;

Realizarea de conexiuni intre componentele scolii online si a celei in format fata in fata;

Identificarea avantajelor legéturii create cu mediul online si exploatarea pe viitor a
online, accesarea nelimitata a spectacolelor / performance-urile coregrafice nationale
si internationale, a conferintelor si studiului modului fluid si direct in care se poate
realiza comunicarea;

Identificarea modului in care arta coregrafica poate fi corelata cu prezentul.

Recomandari pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati

Rezultatele evaludrilor initiale vor sta la baza proiectdrii demersurilor didactice
ulterioare. In plus, vor fi prezentate exemple care sa faciliteze utilizarea in predare-
invatare-evaluare a instrumentarului noilor tehnologii. Sunt promovate exemple de
activitati de invatare si pentru elevii din medii si grupuri dezavantajate, cu statut socio-
economic scazut, care nu au fost beneficiarii invatarii la distanta.

Tn cadrul orelor “fata in fata”, de exemplu, se poate remedia inclusiv decalajul celor
care nu au putut beneficia de accesul la resursele online, un avantaj major fiind acela
ca mediul online, media-social si fluenta in navigarea pe toate platformele de acest tip,
constituie pentru toate categoriile de elevi un scop si 0 motivatie in sine.

Se va evalua modul in care s-au raportat la informatia online atat profesorii cat si
elevii si aspectul prin care, proiectele aplicate, de cercetare si interpretare a artei
coregrafice vor canaliza interesul elevului spre crearea conexiunilor cu diferitele
discipline studiate.

Exemple de activitdti sunt — accesarea online, in clasa sau individual a unui obiectiv
cultural (spectacol, tehnica de lucru sau antrenament a altor scoli de renume) din tara
sau din strainatate, workshop cu un specialist sau sesiune de lucru interactiva, online,
exercitii de tehnica coregrafica reprezentative in relatie cu informatiile predate la clasa,
exercitii de identificare a principalelor teme din spectacolele emblematice existente in
istoria baletului / dansului la nivel national si international, exercitii de aplicabilitate in
tehnica de improvizatie.
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3. ARTA ACTORULUI [CURRICULUM DIFERENTIAT]

Filiera vocationala, Profil artistic, Specializarea: Arta actorului

CUPRINS

I. Scop
1. Premise
I11.Context

IV. Planificarea calendaristica, Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anii
anteriori i Recomandari pentru construirea noilor achizitii

V. Repere metodologice
V1. Aplicabilitatea reperelor metodologice
VIl.Recomandari si masuri

VIl1.Bibliografie
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I.Scop

Elaborarea reperelor metodologice are ca scop sprijinirea profesorilor in aplicarea, la
nivelul anului scolar 2020-2021, a programelor scolare de clasa a IX-a, pentru disciplina Arta
actorului, pentru elevii care au absolvit clasa a VIllI-a in anul scolar 2019-2020.

Momentul pe care il traversdm este unul unic, complet fara precedent in istoria
invatimantului si a invatarii. In mod paradoxal dificultitile intAmpinate atat de
personalul didactic, cat si de elevi sunt doar unul dintre aspectele acestui context pandemic,
oportunitatile fiind de asemenea unice si fara precedent.

Mutarea in online si utilizarea noilor tehnologii in activitatile de predare-invatare-evaluare
evidentiaza si mai mult ponderea imaginii in procesul de comunicare si relationare cu scoala,
cu lumea si cu mediul social, motiv care i-a determinat pe profesori sa regandeasca procesul
didactic in maniera de a-l face compatibil cu noua modalitate de comunicare facilitata de
platformele digitale, fiind necesare identificari pentru nevoile si practicile elevilor care nu au
beneficiat de activitati organizate de profesori pe perioada suspendarii cursurilor, cat si pentru
a identifica modele functionale prin care parintii sau alte resurse din comunitatea locala, pot
contribui la realizarea educatiei in astfel de perioade.

I1. Premise
- Conform programei scolare in vigoare pentru disciplina Arta actorului centrata pe :

1. Competente generale (a. Aplicarea si utilizarea caracteristicilor propriei personalitati a
principiilor Artei actorului in situatii diverse; b. Exprimarea opiniilor civice in creare de
scenarii dramatice sau dramatizarea unor texte literare), Competente specifice (a. Exersarea
atentiei, a concentrarii, a memoriei, a coordondrii, a promptitudinii, a imaginatiei, a
sincronizdrii, prin jocuri simple; b. Formularea de scenarii de teatru inspirate din situatii reale
de viatd sau dramatizarea unor texte literare) si Continuturi (a. Jocuri teatrale simple si exercitii
de improvizatie lucrate individual si in echipa; b. Utilizarea metodelor de scriere creativa si
dramatizare a textelor literare pentru elaborarea textelor dramatice).

2. Profilul absolventului sectiei de Arta actorului, dupa cei 4 ani de strudiu, ne prezinta
beneficiarul abilitatilor dobandite Tn dezvoltarea personala: creativitate si simt artistic; dictie si
memorare; comunicare clard verbala si non-verbala; ascultare indicatiilor; lucrul in echipa;
organizarea si gestionarea timpului prin lucrul individual si in echipa intr-un mediu dinamic;
automotivat si autodisciplinat; coordonare motorie si rezistenta fizica.

In urma sustinerii examenului de certificare a competentelor profesionale, absolventul
sectiei de Arta actorului, poate avea in continuare ca si in prezent, calificarea de Instructor de
teatru, cu posibilitatea de a putea profesa cu studii medii (conform CAEN: 85=Invitimant:
851-Invatamant prescolar, 852- Invatamant primar, 8551- Invatamant recreativ —Animator de
timp liber, 8552- Invitimant in domeniul cultural: teatru- Instructor de teatru, 8559- Alte
forme de invatamant n.c.a., 900=Activitati de creatie si interpretare artistica, 9001-Activitati
de interpretare artisticd( spectacole)-Organizator de spectacol, 9002-Activitati suport pentru
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interpretare artistica (spectacol)-Referent artistic, Regizor de scend/Regizor tehnic,Secretar de
platou, Sufleur, Recuziter, Garderobier, Peruchier, Manipulant décor, 9003- Activitati de
creatie artistica-Interpret, Prezentator, Crainic, Comentator, Speaker, 9004-Activitate de
gestionare a salilor de spectacol-Plasator, Supraveghetor sala, 9329-Alte activitati recreative
si distractive n.c.a., 9321- Balciuri si parcuri de distractii)

Profesorul care preda disciplina Arta actorului are libertatea contextualizarii programei scolare
si proiectdrii unor parcursuri de invatare specializata personalizata, conducand la o diversitate
a abordarii programei.( elaborarea planificérii calendaristice si proiectarea unitatilor de invatare
in functie de contextual generat de clasa de elevi, iar orice achizitie depistata a fi insuficient
structurata la inceputul clasei a IX-a, sa fie consolidata printr-o abordare care reconecteaza
competenta specifica inca neasimilata anterior de elevi, la curriculumul in curs).

I11.Context

- Dificultatile generate de adaptarea la predarea si invatarea online si la utilizarea
resurselor digitale.

- Prezenta instrumentelor digitale Tn procesul de predare invatare-evaluare in online a

majoritatii resurselor culturale / educationale, pe care situatia accentuatd de urgenta
epidemiologica 0 impune.

- Oportunitatea generata de prezenta interesului elevului pentru platformele

si resursele educationale si de comunicare online, interes care are potentialul de a anula, 1n
premiera, distanta dintre sfera de preocupdri personale si instrumentarul si continutul didactic
(distanta sensibild si greu de depasit atat de elevi, cat si de proefesori in cazul studiului
obiectului disciplinei Arta actorului, inaccesibil ca distanta si lucru din participare direct in cea
online). Elevii cu rezultate scolare bune si foarte bune au o obisnuinta de a invata, ei fiind
pregatiti sa lucreze si sa se dezvolte si in spatiul online, comparativ cu elevii cu rezultate medii
si slabe la invatatura, care au si ei acces la tehnologie, dar sunt mai putin pregatiti sa o
foloseasca in scopul invatarii.

Dacid pentru elevii cu rezultate bune si foarte bune aderenta la modul de invatare cu ajutorul
tehnologiei este una de lunga durata (acestia dispunénd de un cod tehnologic elaborat) pentru
elevii cu rezultate scolare medii si slabe acest lucru este mai dificil (ei dispunand de un anumit
tip de cod tehnologic restrans, bazat in special pe utilizarea tehnologiei pentru scopuri de

socializare si entertainment), din acest punct de vedere, scoala ar trebui sd se implice in
continuare si mai mult in diminuarea acestei diferente.

- Contactul cu mediul online este sincron cu modul Tn care aproape toate resursele
culturale

si stiintifice devin accesibile online, iar mediul virtual se dezvoltd in modalitati si intr-un ritm
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care impune o noud abordare a procesului de invatare si comunicare, o abordare care trebuie sa
se concentreze pe fluiditate, adaptabilitate si aplicabilitate. Astfel, o concentrare asupra
intelegerii jocului teatral, al spectacolului de teatru din punctul de vedere a modalitatilor prin

care acestea sunt generate, devine eficienta si este cu atat mai necesara unei decodari corecte,
complete si coerente a principalei legaturi cu mediul inconjurator si social, imaginea care se
comunica pe sine si isi transmite continutul devine, la nivel cotidian, principalul instrument de

expresie personald. Atat pentru profesori, cat si pentru elevi este important ca transformarea
contextului pandemic, a modificat procesul de educatie artistica, specializarea Arta actorului
din formula directa in cea online, unde toti participantii profesor-elevi genereaza continut, iar
acest continut este in primul rand imagine artistica.

- Competentele digitale dobandite de profesori in aceastd perioada sunt achizitii utile pentru
activitatea didactica viitoare, astfel procesul de predare-invatare-evaluare poate fi desfasurat
pe: platforme de invitare online (Google classroom, Moodle, Microsoft Teams, Edmodo,
Learningapps etc.); mijloace de comunicare cu elevul/elevii (Whatsapp, Email,
Facebook/Massenger etc.); prin aplicatii online pentru comunicare cu scop de invatare (Kahoot,
Padlet, Lvresq etc.; de comunicare colaborativa (Meet, Skype, Zoom etc.) si resurse
educationale deschise RED, constituie un mecanism de colectare si de validare a resurselor
educationale deschise elaborate de cadre didactice, specialisti din mediul academic sau privat,
resurse care sa fie puse gratuit la dispozitia cadrelor didactice, elevilor, parintilor.

- Centrarea pe calitate sunt recomandari care sa promoveze si sa sustind calitatea
procesului didactic, progresul autentic, interactiunea si implicarea elevilor — si nu utilizarea
unor platforme si instrumente digitale. Mai mult decat orice, trebuie eliminat n acest context
rezultatele asteptate ale invatarii. Ar trebui evitate recomandarile de utilizare a instrumentelor
tehnologice, fara indicarea clara a cadrelor in care acel instrument tehnologic este eficient din
punct de vedere didactic. Trebuie reamintite reperele pedagogice ale functionarii procesului de
educatie. Este de preferat pentru profesorul de Arta actorului, sa se reorienteze catre rolul
programelor scolare in a (re)organiza un parcurs de invatare, in a distinge ce e necesar, ce e util
si ce poate fi evitat din multitudinea de materiale auxiliare si de sugestii de utilizare a diverselor
resurse.

IV .Planificarea calendaristica, Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anii
anteriori si Recomandari pentru construirea noilor achizitii

Realizarea planificarii calendaristice pentru clasa a IX-a in anul scolar 2020-2021, la disciplina
Arta actorului,se va face plecand de la estimarea achizitiilor elevilor la finalul clasei a VIII-a.

- Consultarea programelor curriculare pentru invatdmantul gimnazial parcurs deja de
elevi,

(in special pentru disciplina: Lb. si literatura romana, Istorie, Geografie, Biologie, Ed. Vizuala,
Ed. Muzicala, Ed. Fizica si sport etc.)
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- Testarea/ Evaluare initiala orala si scrisa a elevilor pe baza Interviului, testare scrisa,
probe

de evaluare practica etc. prin care profesorul poate anticipa si identifica discontinuitati intre
achizitiile potentiale la sfarsitul clasei a VIII-a si cele asteptate la nivelul clasei a IX-a.

- Realizarea unei noi planificari de specialitate in functie de rezultatele testarii/evaludrii

initiale, se va face prin reperele metodologice care vor propune modalititi de sprijin pentru
profesorul de Arta actorului pentru nivelul de achizitii existente si pentru structura
componentelor incad neasimilate si identificate la elevi, prin activitati specifice specializarii

(‘jocuri teatrale si exercitii de improvizatie) de tip remedial, incluse in planificarea anuala si
semestriala.

- Elaborarea unor seturi de sarcini de evaluare adaptate pe niveluri (minim, mediu,
ridicat)

care vizeaza competentele generale si specifice disciplinei Arta actorului, avand rolul de a
fundamenta programa si pe baza activitatilor de invatare remediald, centrare pe competente si
continuturi.

V. Repere metodologice
1. Repere pentru planificarea calendaristica pentru anul scolar 2020 — 2021
- aprecierea unor eventuale probleme de nvatare in contextul intreruperii
cursurilor ,.fata in fata”, pe parcursul anilor scolari: 2018-2019 (martie 2019) si 2019-2020 ;
- consultarea planificdrii calendaristice anterioare si sesizarea elementelor
insuficient structurate Tn perioada de cursuri online sau neconsolidate;
- realizarea de conexiuni intre componentele scolii online si a celei in format
fatd in fata.

- identificarea avantajelor legaturii create cu mediul online si exploatarea pe viitor a

balet, circ etc, ecranizari dupa titluri de piese de teatru si texte din literatura romaneasca si
universale, ateliere interactive etc.

2. Recomandari pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati:

- Rezultatele evaluirilor initiale vor sta la baza proiectirii demersurilor didactice ulterioare. Tn
plus, vor fi prezentate exemple care sa faciliteze utilizarea in predare-invatare-evaluare a
instrumentarului noilor tehnologii. Sunt promovate exemple de activitati de invatare pentru
elevii din medii si grupuri dezavantajate, cu statut socio-economic scdzut sau cu nivel
educational al parintilor scazut, care nu au au fost beneficiarii invatarii la distanta.
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- In cadrul orelor fata in fatd, de exemplu, se poate remedia inclusiv decalajul tehnologic al
celor care nu au putut beneficia de accesul la resursele online, un avantaj major fiind ca mediul
online, media sociale si fluenta in navigarea pe toate platformele de acest tip contituie pentru
toate categoriile de elevi un scop si o motivatie in sine, si de asemenea prin natura lor sunt usor
de asimilat.

- Se va evalua modul in care s-au raporat la informatia online atat profesorii, cat si elevii si
modul in care prin jocuri teatrale, exercitii teatrale si lecturarea de texte dramatice din istoria
teatrului universal si romanesc, scrierea si dramatizarea de scenarii de teatru, studiul textului
scris in vers ( fabula) si in proza ( povestirea), vizionarea de creatii teatrale si cinematografice
pe suport DVD sau pe platforma Google dupa titluri de piese de teatru si texte din literatura
romaneasca si universala, se poate canalize interesul elevului spre crearea unei legaturi cu
diferitele aspecte ale culturii teatrale.

- Exemple de activitati sunt sugerate in bibliografia prezentata in acest material: jocuri teatrale
si exercitii de improvizatie ( Viola Spolin- Improvizatie pentru teatru Bogdana Darie- Jocuri
teatrale de la A la Z, Romina Boldasu- Despre expresivitate corporald in arta actorului,
Bogdana Darie - Curs de arta actorului,), scrierea si dramatizarea de scenarii de teatru (scrierea
si dramatizarea de scenarii de teatru( Radu Apostol- Teatru ca metoda. Teatru educational si
Teatru social, Mihaela Bors-Teatru forum-. Perspective asupra rolului teatrului in raport cu
societatea), atelier cu un specialist (Mihaela Betiu- Elemente de analiza a procesului scenic),
studiul textulu scris in vers si proza: fabula si povestirea (Bogdana Darie- Basme si povesti
romdnesti. Dramatizari pentru copii si adolescent si Arta teatrului pentru liceeni), vizionarea
online sau pe suport DVD de piese de teatru si ecranizari cinematografice dupa texte din
dramaturgia si literatura romaneasca si universala, ce urmeaza a fi studiate la disciplina de
specialitate teoretica Istoria teatrului universal si romdnesc.

VI.Aplicabilitatea reperelor metodologice
Aceste repere se doresc a fi recomandari, fara a avea un caracter obligatoriu sau

Prescriptive, profesorii vor stabili in functie de context si propriul demers/plan/context,
actiunile

necesare si oportune pentru a planifica, proiecta si desfasura procesul didactic in anul scolar
2020-2021, concetrandu-se pe eficientizarea si pe identificarea celor mai eficiente metode de
asigurare a unei continuitati logice a avantajelor legaturii care s-a creat cu resursa online.

Se va urmari identificarea celor mai potrivite metode pentru a corecta decalajele

inevitabile produse de suspendarea cursurilor in anul scolar 2019-2020, fara a prejudicia tintele
anului scolar 2020-2021.

Fiecare profesor va stabili care este cel mai optim raport intre tipul de resursa didactica
traditionala si cel online, accesibil (in mod ideal) cu usurinta, tuturor, cu accent deosebit pe

dialogul care se creaza intre diferitele domenii ale culturii teatrale.
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VIl.Recomandari si masuri

Recomandarile si masurile se vor baza pe reperele metodologice care vor avea ca scop sa
faciliteze utilizarea procesului de predare-invatare-evaluare, atat in formula directa(fata-n fata),
cat si in formula online, fiind modalitati prin care se pot corecta decalajele inevitabile dintre
programa de Invatamant si predarea efectivad in anul precedent si anume:

- modalitati prin care mutarea in online din perioada pandemiei poate fi valorificata pe
viitor, in special Tn accesarea unor resurse educationale, culturale, artistice.
- moduri prin care profesorii sa exploateze la maximum interesul pe care 1l au Th mod

spontan elevii pentru informatia accesibild online, pentru interactiunea cu diverse platforme
sociale, de joc, de procesare a sunetului si a imaginii etc.

- moduri in care profesorii sa stimuleze un dialog cu imaginea si cu tot instrumentarul
sau,

de generare si de analiza.

- evaluarea dinamicii predare-invatare-evaluare din perioada de pandemie;

- identificarea, analizarea si cuantificarea a riscurilor in ceea ce priveste accesibilitatea,
continuitatea si eficienta procesului de invatare.

- concentrarea pe abordari, continuturi si activitati care sa eficientizeze procesul de

predare- invatare-evaluare, restabilirea legaturii dintre materie si elev, remedierea pierderilor
din invatare cauzate de suspendarea cursurilor si de absenta resurselor in cazurile elevilor aflati
n dificultate socio-eeconomica.

- Orientarea catre identificarea unor modalitdti de a crea o legdtura de continuitate si

complementaritate intre informatia si resursele online si sistemul fata in fata, cu accent pe
ameliorarea rupturii dintre cele doud aspecte ale comunicarii, accesului la informatia primita si
feed-back-ul in participare directa, cat si online si resursa educationala.

- scoala trebuie sa se implice mai mult in diminuarea acestei discrepante (dandu-le mai
des

elevilor teme care implica utilizarea tehnologiei), prin educatia online ,,la distanta” mai degraba
se poate orienta procesul de auto-invatare la elevi, se pot discuta consemne de lucru pentru
acasd, se pot administra testdri, discutii, evaludri si auto-evaluari etc. decat sa se realizeze
predarea, in adevaratul sens al cuvantului, a unor cunostinte inedite, de procesare sau aplicare
a teoriei Tn raport cu practica etc.;

- informatizarea ,,generalista” a educatiei, prin formarea unor competente digitale de
prima
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instanta, nu este suficientd pentru instaurarea unei formari virtuale, fiind necesare transformari
la nivel de formare prin focalizari pentru context gandite explicit in acest sens;

- suspendarea intalnirilor fata-in-fatd ofera posibilitatea profesorilor si elevilor sa

se concentreze in mai mare masura pe rezumativ, pe esential, pe structuri sau integrari de
cunostinte, decat pe continuturi si elemente periferice si exemplificari;

- Invatamantul online incearca sa acopere dimensiunea instructiva a formarii, avand mai

putine virtuti de educare si structurare a personalitatii, respectiv de formare a

3

comportamentelor, atitudinilor, valorilor, iar in perceptia profesorilor, poate genera si efecte
negative, in sensul

ca potenteaza fenomenul violentarii psihologice dintre elevi ce se muta semnificativ din spatiul
real catre cel virtual, se poate conduce la accentuarea decalajelor si la o noud distribuire a
capitalului cultural pe axele urban-rural, elevi cu rezultate bune, elevi cu rezultate slabe la
invatatura, mediu familial favorizant, mediu familial nefavorizant din punct de vedere al
invatarii autentice etc.;

- invatamantul online poate exclude categorii de elevi —cum ar fi copiii cu nevoi speciale,
cu dificultati de invatare, ne-scolarizati, abandonati etc.;
- nuintreaga populatie scolara dispune de tehnologia necesara, de accesul la sursele ce

gireaza educatia pe baza noilor tehnologii si de abilitatile de uzanta respective si In plus,
sistemul informatic national sau european poate deveni inoperant, supraincarcat, aparand riscul
ncetinirilor sau blocajelor conectivitatilor;

- Invatarea virtuald devine mai costisitoare financiar din perspectiva pregatirii si livrarii
acesteia, de catre profesor, din perspectiva proiectiva, tehnica, didactica;

- profesorii sugereaza ca pregatirea lor trebuie orientata In viitor nu numai spre
continuturile de Invatare, ci si spre noile tehnologii in perspectiva integrarii

acestora, in cunostintd de cauza si cu folos, in procesul de invétare, cerandu-se mai multd auto-
responsabilizare, inventivitate si curaj decizional pentru a identifica solutii convenabile, in
raport cu situatiile date, pana la a primi de la factorii decidenti rdspunsuri sau cdi de interventie
didactica;

- profesorii trebuie sd aibd mai multd incredere in propriile competente pedagogice

si Tn valoarea acestora pentru proiectarea activitatilor de invatare-predare-evaluare la distanta

g eyt

elevilor ; centrarea pe esential, pe aspectele semnificative din curriculumul prescris;

realizarea unei distinctii intre ceea ce se poate face online si ceea ce ramane de facut
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n sala de clasa ; pentru fiecare situatie educativa, estimarea si precizarea duratei ; evidentierea
competentelor specifice vizate/ asocierea unor obiective educationale precise ; oferirea de
suport si indicatii complete pentru realizarea sarcinilor de lucru, clarificarea si precizarea
manierei de comunicare de catre elevi a rezultatului sau produsului activitatii si feedback pentru
temele trimise.
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4. EDUCATIE VIZUALA (EDUCATIE PLASTICA)

Context

o Dificultatile generate de adaptarea la predarea si invatarea online si la utilizarea surselor
digitale.

e Prezenta din ce in ce mai acuzata a media digitale Tn experienta cotidiana si in procesul
de 1invatare 1in general si mutarea 1n online a majoritatii resurselor
culturale/educationale, situatie accentuata de urgenta epidemiologica.

e Oportunitatea farda precedent generatd de prezenta interesului elevului pentru
platformele si resursele educationale si de comunicare online, interes care are
potentialul de a anula, in premiera, distanta dintre sfera de preocupari personale si
instrumentarul si continutul didactic (distantd sensibila si greu de depasit in cazul
obiectului de arta inaccesibil ca distanta sau a cartii tiparite).

e Oportunitatea de a crea legaturi intre studiul imaginii, ca element central si dominant al
culturii actuale, si domenii de interes major pentru elevi — noile tehnologii, mediul
virtual, noile tendinte de exprimare si comunicare personald accentuate progresiv de
prezenta tot mai pregnanta a retelelor de comunicare in viata de zi cu zi.

Momentul pe care il traversam este unul unic, complet fara precedent in istoria invatamantului
si a invatarii. In mod paradoxal dificultatile intAmpinate atat de personalul didactic cat si de
elevi sunt doar unul dintre aspectele acestui context, oportunitatile fiind de asemenea unice si
fara precedent. Contactul cu mediul online este sincron cu modul Tn care aproape toate resursele
cultural si stiintifice devin accesibile online, iar mediul virtual se dezvolta In modalitati si intr-
un ritm care impune o noud abordare a procesului de invatare si comunicare, o abordare care
trebuie sa se concentreze pe fluiditate, adaptabilitate, si aplicabilitate. Mutarea in online a
predarii evidentiaza si mai mult ponderea imaginii in procesul de comunicare si relationare cu
scoala, cu lumea, cu mediul social. Astfel o concentrare asupra intelegerii imaginii din punctul
de vedere a modalitatilor prin care aceasta este generata si devine eficientd este cu atat mai
necesard unei decodari corecte, complete si coerente a principalei legaturi cu mediul. in plus,
daca nu toti consumatorii de produs artistic si cultural in format traditional devin producatori
de imagine, se poate afirma ca transformarea fundamentala a contextului a modificat tocmai
acest lucru, prin aceea ca mediul online este unul interactiv, in timp real, in care toti
participantii genereaza in mod constant continut, iar acest continut este in primul rdnd imagine.
Instagram, tik tok, nenumaratele aplicatii prin care se genereaza si editeaza imagine, fotografie,
imaginea care se comunica pe sine si isi transmite continutul devine, la nivel cotidian,
principalul instrument de expresie personala.
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Scop

Recomanda modalitati prin care se pot corecta decalajele inevitabile dintre programa de
invatamant si predarea efectiva in anul precedent.

Recomanda modalitati prin care mutarea in online din perioada pandemiei poate fi
valorificata pe viitor, in special in accesarea unor resurse educationale, culturale,
artistice.

Recomanda moduri prin care profesorii sa exploateze la maximum interesul pe care il
au in mod spontan elevii pentru informatia accesibila online, pentru interactiunea cu
diverse platforme sociale, de joc, de procesarea imaginii.

Recomanda moduri Tn care profesorii sa stimuleze un dialog cu imaginea si cu tot
instrumentarul sau — de generare si de analiza.

Se recomanda

Evaluarea dinamicii predare-invatare-evaluare din perioada de pandemie;

Identificarea, analizarea si cuantificarea riscurilor in ceea ce priveste accesibilitatea,
continuitatea si eficienta procesului de invatare.

Identificarea modului in care se poate maximiza beneficiul revenirii la scolarizarea fata
in fatd, 1n acelasi timp pregatirea pentru mentinerea legaturii cu mediul online n cazul
unei noi urgente dar chiar si in afara unei amenintari epidemiologice, ca alternativa
pentru comunicare, accesarea resurselor si teme pentru acasa.

Concentrarea pe abordari, continuturi si activitati care sa eficientizeze procesul de
predare si invitare, restabilirea legaturii dintre materie si elev, remedierea pierderilor
din invatare cauzate de suspendarea cursurilor si de absenta resurselor in cazurile
elevilor aflati n dificultate socio-eeconomica.

Orientarea catre identificarea unor modalitati de a crea o legatura de continuitate si
complementaritate intre informatia si resursele online si sistemul fata in fata, cu accent
pe ameliorarea rupturii dintre celedoua aspecte ale comunicarii, accesului la informatia
vizuala si resursa educationala.

Orientarea catre o noud intelegere si comunicare a imaginii ca predominant in contextul
actual, imagine care devine astfel un instrument primar si esential.

Aplicabilitate

Aceste repere se prezintd ca recomandari, fard a avea un caracter obligatoriu sau
prescriptiv. Profesorii vor stabili, functie de context si propriul demers/ plan/context,
actiunile necesare si oprtune pentru a planifica, proiecta si desfasura procesul didactic
n anul scolar 2020 - 2021, concetrindu-se pe eficientizarea acestuia si pe identificarea
celor mai eficiente metode de asigurare a unei continuitati logice si a mentinerii
avantajelor legaturii care s-a creat cu resursa vizuala online. Se va urmari de asemnea
identificarea celor mai potrivite metode pentru a corecta decalajele inevitabile produse
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de suspendarea cursurilor in anul scolar 2019 — 2020, fara a prejudicial obiectivele
anului scolar 2021 - 2022. De asemenea fiecare profesor va stabili care este cel mai
optim raport intre tipul de resursa didactica traditionald si cele online, accesibile (in
mod ideal) cu usurinta, tuturor, cu accent deosebit pe dialogul care se creaza intre
diferitele domenii ale culturii vizuale.

Se vor stabili cele mai eficiente moduri de a aplica analiza imaginii ntr-un mod care sa
o aduca in actualitate, ca instrument pentru decodarea realitatii vizibile —fizice, cultural,
virtuale. Un bun ghid poate fi publicatia VEZI?/ Comunicare prin imagine a Adinei
Nanu, Editura Didactica si Pedagogica, 2018, publicatie care oferd un nou mod de
relationare cu imaginea si elementele sale, in contextual mai general al notiunilor de
istoria artelor, de limbaj plastic etc, fara a pune accent atat pe cantitatea informatiei cat
pe legaturile logice care se creaza intre toate aspectele vizualului. Se vor identifica
modalitati care s faciliteze si sa favorizeze dialogul Tntre instrumentarul imagistic
elementar — linie, suprafata, culoare, compozitie etc si imaginea rezultata prin diferitele
tehnici: traditionale si digitale.

Repere metodologice

1. Repere pentru planificarea calendaristica pentru anul scolar 2021 - 2022

Aprecierea unor eventuale probleme de invatare Tn contextual Tntreruperii cursurilor
,fata in fata” in martie2020;

Consultarea planificarii calendaristice anterioare si sesizarea elementelor insuficient
structurate n perioada de cursuri online sau neconsolidate;

realizarea de conexiuni intre componentele scolii online si a celei in format fata Tn fata,

Identificarea avantajelor legaturii create cu mediul online si exploatarea pe viitor a
accesare nelimitata a colectiilor muzeale si obiectivelor culturale, a conferintelor si
studiilor, si nu in ultimul rand a modului fluid si direct in care se poate realiza
comunicarea;

Identificarea modului in care poate fi adusa Tn actualitate discutia despre analiza
imaginii si a culturii vizuale;

Identificarea modului in care poate fi structurat un dialog constructiv intre traditie si
cele mai noi forme de manifestare a vizualului, atat ca instrumentar plastic cat si ca
modalitate de expresie.

2. Recomandari pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati

Rezultatele evalurilor initiale vor sta la baza proiectarii demersurilor didactice ulterioare. Tn
plus, vor fi prezentate exemple care sa faciliteze utilizarea in predare-invatare-evaluare a
instrumentarului noilor tehnologii. Sunt promovate exemple de activitati de invatare si pentru
elevii din medii si grupuri dezavantajate, cu statut socio-economic scdzut Sau cu nivel
educational al parintilor scizut, care nu au au fost beneficiarii invatarii la distanta. Tn cadrul
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orelor fata in fata, de exemplu, se poate remedia inclusive decalajul tehnologic al celor care nu
au putut beneficia de accesul la resursele online, un avantaj major fiind acela ca mediul online,
media sociale si fluenta Tn navigarea pe toate platformele de acest tip contituie pentru toate
categoriile de elevi un scop si 0 motivatie in sine, si de asemenea prin natura lor sunt usor de
asimilat. Se va evalua modul Tn care s-au raporat la informatia online atat profesorii Cit si elevii
si modul Tn care prin proiecte aplicate, de cercetare si interpretare a imaginii, se poate canaliza
interesul elevului spre crearea unei legaturi cu diferitele aspect ale culturii vizuale.

Exemple de tematici pot fi spatiul (peisaj, spatiul stradal, spatiul locuirii), portretul (portretul
antic, fotografia, selfie, modelling, aplicatii pentru procesarea imaginii), idealul uman (canonul
antic, classic, contemporan), culoarea, lumina si umbra (intr-un tablou renascentist in dialog
cu imaginea preferata — film, joc), imagine statica in dialog cu video / reels, imagine
emblematica in dialog cu ce inseamna logo, gif si meme, comunicare prin imagine (emoji);
expozitie de arta — online sau in format fizic.

Exemple de activitati sunt — vizitarea online, Tn clasa sau individual, a unui obiectiv cultural
(tur virtual, galerie de imagini) din tara sau strainatate; tur ghidat, atelier cu un specialist sau
sesiune de lucru interactiva, online, la un muzeu; vizitarea virtuala, individual sau in grup a
unor obiective turistice sau de importantd istorica, din tara sau strainatate; exercitii de
contextualizare a imaginii digitale prezente / abundente pe retelele de socializare n relatie cu
informatia predata la clasd; exercitii de aplicare a instrumentarului de analiza plastica a imaginii
pe mediile jocurilor online sau a imaginilor modificate prin filtre (paralele portret — selfie;
peisaj - scena de joc); exercitii de identificare a temelor centrale din lucrarile emblematice
pentru diferite etape ale istoriei artelor in imaginile actualei culturi vizuale; exercitii de
aplicabilitate ale instrumentarului de analiza si exprimare vizuala pe imagini cotodiene — design
de interior, mobilier, ambalaj, vestimentatie, design de obiect, arhitecturd urbana sau public,
monument public, elemente de arhitectura traditionald sau de for public; analiza a unor reclame
(foto, panou, video), imagini din jocurile video; paralele realiate intre muzica si artele vizuale
ale unor perioade istorice; organizarea unei expozitii de arta cu fotografii sau lucrari de arta
realizate de elevi; interventie digitala sau cu mijloace traditionale pe reproduceri de lucrari de
artd emblematice, chiar prin accesarea unor ateliere puse la dispozitia participantilor de catre
muzee de arta, in format gratuit; atelier de realizare de gif, meme, sau de proiectare a unui
emoji personalizat.
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