EESTEAM - EARLY EDUCATION STEAM
BUNE PRACTICI

Prof. educatie timpurie: DUICA ANITA-VIOLETA

Dezvoltarea rapida a tehnologiei, aparitia de noi meserii pe piata muncii, precum $i
adaptarea tinerilor Intr-o societate in continud schimbare presupun dezvoltarea competentelor
si perfectionarea profesionald continua a cadrelor didactice. Participarea la cursuri de formare
continud reprezintd modalitatea prin care calitatea educatiei furnizate este pastrata la standarde
ridicate si in acelasi timp, o modalitate prin care profesorul isi dezvolta cunostintele, abilitatile
si competentele, impartiseste bune practici.

In calitate de profesor educatie timpurie la Gradinita cu program prelungit nr. 4 Morenti,
am participat impreuna cu alte patru cadre didactice la cursul EESTEAM - EARLY
EDUCATION STEAM - PEDAGOGICAL INNOVATIONS FOR STEM, STEAM,
STREAM, DIFFERENTIATED LEARNING, 25-29 MARTIE 2024, Athens, Greece. Cursul a
fost finantat prin programul ERASMUS+ si reprezintd prima mobilitate din cadrul proiectului
de acreditare obtinut de institutia noastra. Institutia organizatoare a fost ITSART -
INTERACTIVE TECHNOLOGIES for STEAM ART & EDUCATION, GEORGIAKAKIS
PETROS KAI SIA LIMITED PARTNERSHIP.

In aceasta mobilitate de formare, am invitat mai multe despre invitarea diferentiata si
cum sa o implementez in activitatea didactica pentru a ma asigura ca toti copiii sunt provocati,
indiferent de abilitatile sau stilurile lor de invatare. Prin sesiuni interactive, am invatat cum sa
integrez tehnologia si strategiile de predare inovatoare in sala de clasa pentru a imbunatati
invatarea copiilor, am explorat principiile educatiei STEAM si cum sa le folosesc pentru a crea
experiente de invatare provocatoare pentru prescolari. Am aflat si despre abordarea STREAM,
care incorporeaza artele si stiintele umaniste in disciplinele STEM pentru a crea o educatie
completa, am invatat cum sa utilizez instrumente si aplicatii digitale pentru a crea un mediu de
invatare interactiv si captivant (OSMO, QUIVER, DESENE ANIMATE, ACTIONBOUND,
ateliere practice in diverse elemente STEM -roboticd, TIC, AR, VR).

Pariciparea la acest curs mi-a oferit multe oportunitati de a-mi dezvolta practica
didactica in ceea ce priveste principiile educatiei STEAM: prin lecturi si activitati de
brainstorming am aflat mai multe despre abordarea STEAM in educatia timpurie, prin

demonstratii practice am experimentat cum putem introduce exemple de lectii STEAM in



educatia timpurie. Mi-am imbunatatit cunostintele despre cum sa proiectez si sa abordez metoda
stiintifica in planificarea activitatilor, explorarea deschisa a subiectelor de interes pentru copii.
Prin participarea la o activitate de job shadowing la gradinita privata Mia fora ki Enan Kairo
am participat alaturi de copii si cadrele didactice la activitati Steam. Prezentarea aplicatiilor si
instrumentelor Web2.0 si Web3.0 bazate pe STEAM utilizate de profesori si unele de catre
copii a fost realizata prin demonstratii practice si ateliere de lucru.

Prin activitatile culturale si vizite am aflat mai multe despre poporul grec, istoria lor si
traditii. Totodata am avut oportunitatea de a-si imbunatati cunostintele de limba engleza dar si
sansa de a intalni si de a dezvolta legaturi cu educatori din alte tari europene.

In activitatea cu prescolarii, dar si in cadrul Cercului metodic al educatoarelor am
desfasurat mai multe activitati STEAM.
1.DOMENIUL: Stiinte (Science)

e EXPERIMENT STEAM: Toothpaste Elephant
e MATERIALE NECESARE: sticla de plastic, cutie de plastic, drojdie uscata, colorant
alimentar, apa oxigenata.
e ETAPE DE LUCRU:
1. Asaza sticla in cutia de plastic;
2. Adauga drojdie uscata in interiorul sticlei;
3. Adauga colorant alimentar de diverse culori in interiorul sticlei;
4. Toarnd apa oxigenatd peste amestecul obtinut.
2.ACTIVITATE STEAM cu implicarea tehnologiei modene: Holograma 3D
e MATERIALE NECESARE: sablon pe suport de hartie, folie de plastic; foarfeca,
marker, banda adeziva transparenta, telefon, aplicatia YouTube.
e ETAPE DE LUCRU:
1. Decupeaza sablonul de pe suportul de hartie, respectand intocmai conturul
acestuia;
Plaseaza sablonul de hartie peste folia de plastic;
Folosindu-te de sablon si un marker, traseaza aceeasi forma pe folia de plastic;
Decupeaza forma obtinutd;
Indoaie forma obtinuti, respectand liniile trasate pe sablonul din hartie;

Lipeste cu scoci cele doua capete ale formei obtinute;
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Deschide pe telefon aplicatia YouTube si scrie in bara de cautare ,,Hologram

videos”;



8.
9.

Selecteaza videoclipul dorit;
Asaza proiectorul holographic obtinut in centrul imaginii (cu baza mai mica pe

ecran)

3.DOMENIUL: Inginerie (Engineering)
e ACTIVITATE STEAM: Rollercoaster
e MATERIALE NECESARE: tuburi de carton, foarfeca, scotch de hartie, minge de
plastic, cutie de plastic.
e ETAPE DE LUCRU:

1.
2.

4.

Sectioneaza tuburile de carton in maniera doritd de tine;

Succesiv, folosind scoci de hartie, lipeste sectiunile obtinute anterior pentru a
realiza un traseu care sa aducd mingea in interiorul cutiei de plastic de pe podea;
Dupa fiecare sectiune lipita testeaza traseul si realizeaza modificarile necesare
pentru a spori eficacitatea acestuia;

Plaseaza mingea la inceputul traseului pentru a-1 parcurge in intregime.

4.DOMENIUL: Arti (Art)

e ACTIVITATE STEAM cu implicarea tehnologiei modene: Schita animata (Animated

Drawings)

e MATERIALE NECESARE: foi A4, creioane colorate, telefon, aplicatia Animated
Drawings.

e ETAPE DE LUCRU:

1.
2.
3.
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Realizeaza un desen liber pe o foaie A4;
Fotografiaza cat mai clar desenul folosind telefonul
Deschide aplicatia Google, scrie in bara de cdutare

https://sketch.metademolab.com si acceseaza rezultatul de cautare ,,Animated

Drawings”;

Apasa butonul ,,Get Started”;

Apasa butonul ,,Upload Photo”

Selecteaza din galleria telefonului poza facuta anterior desenului;

Centreaza desenul asa cum doresti;

Apasa butonul ,,Next”;

Mutd bulinele de pe suprafata desenului asa cum doresti pentru a calibra

elementele ce se vor misca in urmatoarea etapa;

10. Apasa butonul ,,Next”;


https://sketch.metademolab.com/

11. Poti edita oricand pasii parcursi anterior apasand butonul ,,Fix”.
5.DOMENIUL: Matematica (Mathematics)

e ACTIVITATE STEAM fara implicarea tehnologiei modene: Lego matematic
e MATERIALE NECESARE: Piese Lego
e ETAPE DE LUCRU:

1. Citeste cu atentie sarcina de lucru;

2. Realizeaza fiecare element solicitat prin suprapunerea si imbinarea pieselor

Lego;
3. Respecta fiecare etapa descrisa in sarcina de lucru.

CASTELUL ZANEI PRIMAVARA

— lego matematic —

Zana Primavard a sosit din nou cu pasi repezi la noi in tara. Ca in fiecare an, a adus
alaiul ei de flori parfumate, fructe si legume gustoase, dar si vremea bund. Anul acesta isi
doreste sa ramdna cdat mai mult posibil la noi, dar pentru asta are nevoie de un castel in care
sd poata locui.

-Construieste castelul Zdanei Primavara folosind piesele lego.

-Adauga 2 turnuri mari rosii §i 3 turnuri mici albastre.

-Realizeaza in varful turnurilor mici cate un stegulet.

In activitatea cu prescolarii putem utiliza o varietate de SOFTURI EDUCATIONALE
SI APLICATII, si anume:

Osmo:este un soft educational ce include o suitd de jocuri care abordeaza diverse
domenii. Fiecare ofera 0 experienta de tipul ,realitatii augmentate” in care aplicatiile mobile
dau viata accesoriilor din lumea reala.

-Words este un joc in care prescolarii examineaza indiciile din imaginile care apar pe
ecran si scriu cuvintele folosind literele tangibile

-Tangram este o versiune moderna a jocului educational clasic in care prescolarii
aranjeaza piese tangram tangibile pentru a se potrivi cu formele pe care le vad pe ecran.

-Numbers este un joc de matematica cu tematica acvaticd, in care prescolarii incearca
sa elibereze pestii obtindnd o combinatie eficienta de placi numerice pe masa.

-Coding Awbie prescolarii invata despre codare plasand piese ce se leaga magnetic sub

forma a diverse secvente astfel incat sa controleze un personaj intr-o aventura.



-Masterpiece foloseste viziunea computerizata pentru a analiza orice imagine si a o
transforma astfel incat sa poata fi desenata urmarind conturul rezultat

-Monster Mo, monstrul, preia desenele realizate de copiii 1n viata reald si le
incorporeaza in lumea sa animate.

-Pizza Co combina jocurile ce au tematica gastronomica si antreprenoriala cu jetoane
interactive care reprezinta ingredient si bani.

-Merge Cube permite ,, obiectelor 3 D digitale in sala de grupa, reprezentand un mod
cu totul nou de a Invata Existd optiunea de a cumpara un Merge Cube sau de a imprima si
asambla unul propriu pe care ulterior il veti scana cu telefonul dumnevoastra.

-Quiver 3D Coloring App- Descoperiti o lume a invatarii si a creativitatii cu Quiver,
acolo unde desenele colorate de catre prescolari prind viata, permitandu le sa le controleze dupa
bunul plac.

-Animated drawings este o alta aplicatic care animeaza desenele prescolarilor, de
aceastd data fara conditia existentei unor sabloane prestabilite.

-Actionbound este o aplicatie ce permite crearea unui joc tip vanatoare de comori in
spatiul salii de grupa sau in afara acesteia.

latd cateva exemple din activitatile desfasurate:

1.Toothpaste Elephant




3.Rollercoaster
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Check this kid's drawing animation:

https://sketch.metademolab.com/share/83844fe9d3374ae293a0350f5f345609/running jump
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https://sketch.metademolab.com/share/83844fe9d3374ae293a0350f5f345609/running_jump

6.Quiver - 3D Coloring App

Proiect finantat de Comisia Europeana prin Programul Erasmus+. Acest material reflectd doar opinia

autorilor si nu reprezintd in mod necesar pozitia oficiala a AN sau a Comisiei Europene.



